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descubriría que eran fervientes admira* 
dores de Sailor Moon t donde gran parte 
de los capítulos son de una acción muy 
del estilo Power Rangers, a metamorfo¬ 
si arse (trama argumcntal, transforma¬ 
ción y monstruo nuevo). Por supuesto 
no valía nada en comparación con las 
nueva series de anime del momento. 
Junto con Dragón Hall se metió en un 
saco y tue pisoteada por muchos borre¬ 
gos seguidores tic unos dinosaurios que 
solo les importaba la publicación de su 
cómic o en su defecto de su fanzine, El 
tiempo nos daría la razón. Apenas se 
nos veía pero la gente sabía que estába¬ 
mos allí. El material de Eos Caballeros 
del Zodiaco se agotaba misteriosamente 
de las tiendas. C jilee ció n de muñequitos 
de Bandai, cds con las bandas sonoras, 
libros de ilustraciones... todo agotado... 
v sin embargo, la serie es horrenda. Las 
editoriales españoles también la cag...n 
de cierto modo. En el manga, todos 
sabíamos que si había saga de I lades y 
que porque las ventas bajaron un poqui¬ 
to respecto al resto de colecciones, los 
señores de Planeta Agostini, decidieron 
cortar la serie al finalizar Poseidón, 
dejándonos a los lectores con la miel en 
los labios. Menudo tirón de orejas se 


merecen, la mejor parte de Saint 
Seiya...por Dios! Parece ser que todo lo 
teníamos en contra. Nadie nos hacía 
caso, hasta que en el ( J8 se sacaron en 
video las tres ovas en castellano ('recor¬ 
demos que una, ya había sido emitida en 




tele 5 por gentileza de nuestros vecinos 
franceses). Un hálito de esperanza. 
Además la visita de Shingo Araki al 
Salón del Manga, nos abrió un 
poco los corazones con la noticia 
de la elaboración de la saga de 
Hades en anime... mala traduc¬ 
ción por parte de la traductores? 
yo aún no he visto nada, ¡eje, de 
momento. 

Dos años sin ninguna nove¬ 
dad aparente, y de repente alu¬ 
vión de noticias y mcrchandising 
I nuevo. Por eso en cuestión de 
i gente aficionada a D>s Caballeros 
del Zodiaco, tenemos un nuevo 
>2 horizonte, una nueva esperanza 
■ abierta, una luz. Canales de iré 


abiertos las 24 horas del día discutiendo 
sobre ternas de la magnifica serie de la 
Toei. Páginas webs dedicadas en su inte¬ 
gridad a capítulos, videos, músicas y 
demás. Para colmo, en la última edición 
del Salón del Manga, vimos a unos 
Caballeros de Andrómeda v del f énix la 

m 

mar de conseguidos con armaduras de 
metal y todo. Hl ambiente saintseyero 
está volviendo. Los rumores acerca de 
una posible continuación, esta haciendo 
salir del armario (juas juas) a muchos 
otakus que han renegado de la serie 
estos años arras. Un el momento que 
sean certeza, podremos descansar en 
paz. Habremos triunfados, y eso, jove¬ 
nes colegas, esta cerca, muy cerca. 

Sigamos hablando de como afecto 
la serie al resto de países. En Japón, la 
cosa no fue muy allá. Es una serie más 
entre tantas. Por supuesto hay mucho 
otaku trki que pierde la cabeza con los 
Caballeros, llegando a aparecer en algún 
Tokyo C íame Show y de más festivales 
de este tipo. Además, se sacaron a peti¬ 
ción del público, ediciones especiales de 
los muñequitos tic Bandai. Una autenti¬ 
ca gozada para el residente de las tierras 
del sol naciente. Además y según he 
oído por ahí, existe una tienda especiali¬ 
zada en Los Caballeros del Zodiaco. Ahí 
puede encontrar todo lo que normal¬ 
mente no hay en grandes almacenes y 
demás librerías especializadas. Si no, 
echadle un vistazo al articulo de mcr- 
chandising y veréis de que os hablo. 

En Francia c Italia el fenómeno fue 
muy parecido al japonés, convirtiéndose 
en autentica locura para los primeros. 
En todos los salones que se han cele¬ 
brado hasta la fecha, siempre ha habido 

















un grupillo tic personas disfrazadas de 
Sciya y los otros. La gente allí se volvió 
loca tras la supuesta noticia de la retira¬ 
da en antena de la serie, una vez que se 
emitió por primera vez. Millones de car¬ 
tas llegaron a la televisión privada, con¬ 
siguiendo su reposición hasta un total 
de cinco veces. A ver si aprendemos, 
jóvenes lectores».. A o A . Ln cuestión de 
merchandising se sacaron las primeras 




ediciones japonesas (en España, única¬ 
mente, las segundas) de los muñequitos 
de Handai, con portadas dibujadas por 
el propio Shingo Araki. Que envidia, 
¿ehr Además se saetí al mercado de dis¬ 
cos, un compacto con 13 canciones ori¬ 
ginales en francés, donde se narraban 
las andanzas de Seiva v los otros, canta- 
das por el va mítico entre los saintseive- 
ros, Jl* Porry. A este intrépido mucha¬ 
cho se le recordará por ser el autor de la 
canción “les chcvaüers du zodtaque” y 
“la chanson du chcvaliers”(opcning y 
ending de la serie allí) llegando a ser tra¬ 
ducida v cantada en nuestra versión 
española. Debido al éxito cosechado 
con el CD, se tradujeron todas las can 
dones, llegando a ser editado en el mer¬ 
cado español, pero desgraciadamente 
no gusto mucho y solo se quedó como 
una cassette infantil de venta en gasoli¬ 
neras. Por cierto ¿soy el único que posee 
este disco con las trece canciones? lín 
Italia, sin embargo, la popularidad de i 
caballieri dello zodiaco fue más bien 
discretilla, destacando únicamente la 
versión del opening en italiano. 

Otros países como Argentina o 
Brasil también pudieron disfrutar plcna- 


brinda en el cd de la revista. I na auten¬ 
tica maravilla visual y acústica. Bueno v 
creo que de momento no hay mucho 
más que contaros veremos como reac¬ 
ciona el mundo ante las novedades que 
se nos presentan. De momento yo estoy 
mas que extasiado con las noticias que 
recibo últimamente. ¿Conseguiremos 
desbancar a Kvangelions, Pokémons y 
demás? 

Antes de concluir el artículo, deciros 
que notaréis que no he llamado a nues¬ 
tros protagonistas, Santos, sino 
Caballeros. Esto es debido a que cuan¬ 
do escribo la palabra “caballeros” me 
viene a la mente mil frases míticas 
donde aparece, y me estremezco de 
emoción, esperando que a vosotros al 
leerlo os pase lo mismo. Sin embargo al 
nombrar santo, pues me viene a la 
mente el Val Kilmer ese...y la verdad es 
que... pues no, no es lo mismo. 

Ah! también os percataréis de que 
no he empleado el nombre original de la 
serie. Lo he hecho como meta personal. 

sí, lo he conseguido, l ie conseguido 
escribir tres páginas, sin nombrar las 
dos palabras que guían mi vida. Saint 

Seiva. 

# 


mente con Los Caballeros del 
Zodiaco, v de hecho hav cien- 
tos de páginas webs proceden¬ 
tes de estas tierras, que se dedi¬ 
can a hablar y comentar las 

i# 

aventuras de los Caballeros de 
Atenea. La gente tan de 
Caballeros se dedica a hacer 
videos musicales. Mirad sino 
los videos musicales que nues¬ 
tro amigo Leandro Zsabo nos 



Terminaré citando una 
frase que me ha acompañado a 
lo largo de estos años y que 
desde aquí os invitó a hacedla 
vuestra. Saint Seiva no es una 
serie de manga anime cualquie¬ 
ra. Es una forma de vida. 

Alberto Diez “GuiLc” 
(el que sale en la foto de 
aquí al lado....,) 
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I-i defensa de Andrómeda / Hoerol Kobo ittai no nébula chain 
l na muerte digna de un príncipe / Saraba Hyoga! Yusha yo nemure 
Dragón regresa del país de la muerte / Dragón! Yomigacre shi no kuni kara 
1 .a cólera de Shirvu / Ai! Shunrei no inorí 

levanta Dragón, tu cosmos puede vencer a los caballeros de oro / Nnborc rvu! 
1.1 regreso de Marín / Nazc da! Kiba o muita ogon no shisht 
La locura de Aiolia / Ares! Densctsu no maoh ken 
K1 sacrificio de Casios / Otoko da! Cassios ai ni shisu 
El resurgir de lkki / lkki! Tsubasa o mogareta fusbicho 
Atenea al rescate / Yujo no kizuaa! Athcna no sakebi 
Bajada a los infiernos / Shaka! Mottomo kami ni chikai otoko ■ 

La tortura de Fénix / Mu no kvoful Me o aketa Shaka 

J 

lkki muere valerosamente por sus amigos / ¿joretsu! Yujo ni chitta lkki 
La cárcel de cristal / Yomigaere hakuchol Iki to shi to ai to >. 

El rescate de 1 íyoga / Hyoga fukkatsu! Kono ínochi kakete 
En detensa de Saori / Kotuku ka shi ka! Kono tsubasa aru kagiri 
La prueba de Hvoga / Susume Hyoga! Hokori takaki \aisha 
El cetro de Atenea / Hibike! Sanctuarv no Gold Cloth 
El testamento de Aiolios / Shonen yo! Kimitachi ni Athcna o takusu 
El filo de la espada / Unaru seiken! Shura tai Dragón 
El sacrificio de Shirvu / Aa Shirvu! Hoslii to natte kivu 
El cero absoluto / Saraba! Waga shi vo waga tomo vo 
1.a gran duda del Patriarca / Bi no senshi! Aplirodite 
La rosa negra / Demon rose! Amaki shi no kaori 
La tempestad nebular / Yasuraka ni! Shun saigo no hohoemi 
La revelación de Arles / Kicru hidokei! Kvoko no shotai 
El escudo de Atenea / íkc Seiya! Tomo no shí o koete 
1.a princesa salvada / Tsudoe tomo yo! Athcna no moto ni 

PARTE: AS GARO 

Los enemigos del gran norte / Kvokuhoku no teki! Densctsu no God Warriors 

La sacerdotisa de Odín / Hilda! Akuma ni miirareta megami 

En el reino de Asgard / Kyojin Thor! Zoh no cosmo 

I-a derrota de Thor / Kyosci no namida! Hilda no tame ni shishu 

Id caballero de los lobos / Kiba muku! Kita no ohkami Fenril 

F.l caballero de Epsilon / Aware! Northern gundoken no shukumei 

Hagen de Merac / Hyogen ni kiyu! Kanashiki to ¡boc 

El infierno de Hagen / Freya! Ai vue no shito 9.1 • * 

Lna amarga victoria / Mac hakucho! Hyochu nojshakunetsu jigoku 
■ La gran duda de Shun / Ayashi no tategoto! Shun no izanau shi no prelude 
La música de ia muerte / Shi no scnkoku! Stringcr Réquiem 
La tragedia de Méen / Kanashimi no yusha! Itetsuita zoh 
Id enfrentamiento final / Fushicho! Shinku ni moeru tsubasa 
El ataúd de amatista / Ma no amathvst! Saint no hakaba 
‘vVlberich de Megrcs / Honoo no ken! Osorubeki yabo * * ^ B&vv 

El secreto de Albericli / Jaaku no ikenic! Scircitachi no morí ** 

l^i derrota de Alberícii / Furimuku na SeiyaJ Sho rvu no cosmo 
1 I misterio de Zyd / Moeyo Shun! Kuroi kiba ni kakusareta nazo 
El Zyd derrotado / Uzumakel Shun kvokvoku no nébula storm 

* j y 

El hijo maldito / Bud! Shukumei no futago sei 

El guerrero de Alta / kvodai no kizuna! Zyd vo sokoku ni nemure 

Fd todo por el todo 1 Kcdakaki \Tisha! ^bmigacru densctsu no kishi^^l^K 

Id todo por el todo II / Rvu tai rvu! Juman bun no ichiro no sboku 

Fd sirviente de Pnscidon / Siren! Utsukushiki shi no shirabe • 

El cosmos de Odín / Kiseki no shutsugen! Odin robe 
La salvación del planeta / Athcna vo! Kedakaki eicn no int)ri 


Shirvu okori no cosmo 
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ARGUMENTO 

El. ATAQUE Al. SANTUARIO 

guste o no te guste Saint Seiya, en lo que sí está de acuerdo todo el mundo es en que la 
ejot parte de la serie, es la saga del Santuario. Si no sois muy aficionados a esta serie y no 
la conocéis, merece la pena que echéis un vistazo al siguiente resumen y, para que los que 
sí os acordáis, rememorad de este modo, lo que sin duda fiie el cuerpo de la serie de los 
Caballeros del Zodiaco. 

Uno de los grandes atractivos de la magistral obra de Masami Kurumada, es el hecho de que cada 
uno de los signos del zodiaco, aparezcan representados por un caballero: los denominados caballe¬ 
ros de oro. Su misión era la de custodiar a Atenea, misión noble donde las haya, en lo que se llamó 
la batalla de las doce casas. 



Introducción 

i -i diosa Ati na reeencarnada en 
Saori Kido, cansada ya de los constan¬ 
tes ataques del Santuario hacia sus caba¬ 
lleros ile tironee, decide hacer una visi¬ 
ta al (irán Patriarca, quien gobernaba 
tan tremebundo lugar. Aunque en un 
principio todo parezca que transcurre 
bien, Seiya, Shun, Sliiryu y Hyoga (que 
son quienes acompañaban a la diosa) se 
ven sorprendidos por Tremy, un caba 
Dero tle plata, que utilizando el poder de 
las ti echas fantasmas, consigue herir a 
Atenea en el pecho, justamente en el 
lugar que se encontraba su corazón. A 
partir de ahora, la misión de los caballe¬ 
ros de bronce estaría clara, ya que sólo 
el Patriarca pixlria salvar a Atenea de la 
muerte sacándole la flecha dorada. Para 
ello, deberían pasar las doce casas de los 
signos del zodiaco, custodiadas cada 
una por un caballero de oro, para con¬ 
seguir llegar de este modo a los aposen¬ 
tos del maléfico guardián del Santuario. 
Tojo ello sin perder el más mínimo 
segundo, ya que a la par de su recorrido. 



se encontraba un reloj que marcaba 
también doce horas, antes de las cuales 
tendrían que llegar a la cámara del 
Patriarca. 

La casa de ARIES 

Menuda sorpresa la de los caballe¬ 
ros tle bronce, al encontrarse en la pri¬ 
mera casa con un viejo conocido: Mu 
de Jamir. Su misión en la batalla, será la 
de reparar las armaduras de Seiya y los 
demás que se encontraban en un estado 
lamentable, para que de este modo, 



resistan el fragor de los combates. 
Antes de que siguieran su camino, les 
desvelaría el secreto del séptimo senti¬ 
do, sin el que sin duda, nada podrían 
hacer contra sus nuevos enemigos. Dar 
con él, tampoco sería nada fácil ya que 
es un estado que sólo los caballeros de 
oro pueden dominar consiguiendo así, 
acrecentar su energía cósmica a límites 
insospechados. 

La casa de TAURO 

■ 

Aldebaran, el caballero de Tauro, 
ajiarece como una gran muralla, que 
impide el paso a los profanadores de) 
Santuario. Sin embargo y tras derrotar a 
los cuatro caballeros sin problemas, 
hace un pacto con Seiya, y si consigue 
tocarle uno sólo de sus cuernos, 1c deja¬ 



ría el paso libre hacia la siguiente casa. 
Con Aldebarán, es con quien Seiya (a 
excepción de una pequeña demostra¬ 
ción de! caballero de I co en [apótí) des 
cubre el verdadero poder de los caballe¬ 
ros de oro y se da cuenta de que sólo 
con el séptimo sentido conseguirán lie 
gar a la cámara del Patriarca. Pegaso 
descubre el camino para sorprender al 
caballero de Tauro y le corta de un 
golpe seco, uno de los cuernos de su 
casco. Aldebarán ríe c invadido por la 
duda, se da por derrotado. 
Posteriormente los otros tres caballeros 
ilc bronce, con un ataque combinado 
inmovilizan a este gigante dorado y 
también c<insiguen seguir adelante. 

La casa de GÉMINIS 

manilo Seiya y los demás llegan a la 
casa de Géminís, se encuentran c<>n que 
en lugar de un palacio, hay dos, por lo 
que deciden separarse. En un grupo 
están Seiya y Sliiryu y en el otro Shun y 
I boga. El caballero de Géminis se apa¬ 
rece en forma de ilusión ante ambas 
parejas. Jais primeros consiguen pasar 
sin problemas gracias a que Shirvu, que 
permanecía ciego no intuía la presencia 
de ningún enemigo. Ixis otros dos, ata¬ 
can a la ilusión generada desde la cúpu¬ 
la del Patriarca y como si de un espejo 
•se tratase, son golpeados por sus pro- 
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lo hacen razonar y dejar el paso libre a 
él y a los demás caballeros de bronce. 

La casa de SAGITARIO 

La armadura de Sagitario, es la más 
conocida de las doce, por nuestros pro¬ 
tagonistas. Por ello, y a sabiendas de que 
no habría ningún caballero de oro cus¬ 
todiando el palacio, se adentran en su 
interior. Sin embargo, el caballero 
Aioros, les había preparado una prueba 
que sólo los auténticos protectores de 
Atenea, podrían superar. Seiya, Shirvu, 
Hyoga y Shun, consiguen la hazaña y al 
final del obstáculo encuentran el testa¬ 
mento del caballero de Sagitario, en el 
cual, les confiere la protección de 
Atenea. A partir de entonces, los caba¬ 
lleros de bronce, serían incluso capaces 
de perder su vida, para mantener a salvo 
la de Saori. 

La casa de CAPRICORNIO 

En el interior de este palacio, se 
encuentran con una estatua de Atenea 
entregándole a un guerrero la espada 
Hxcalibur, por considerarlo su más fiel 
protector. De pronto se les aparece 
Shura, el guardián de esta casa, quien se 
enfrenta a los caballeros a la salida de la 
casa, para que no mancillen su sagrado 
interior, Shiryu les dice a ios demás que 
él se enfrentará sólo a Shura v así lo 

J 

hace. I ras un combate a muerte, el 
caballero de bronce desata el poder del 
último dragón, sabiendo que con él ade¬ 
más de acabar con la vida de su adver¬ 
sario, moriría también. I 7 ,! caballero de 
Capricornio, desarmado ya sin su 
Excalibur, reconoce su error al haber 
atacado a Atenea, creyendo ser el más 
fiel y devoto servidor de la diosa y en un 
último suspiro devuelve el cuerpo sin 



vida de Shiryu a la tierra protegiéndolo 
con su propia armadura. 


La casa de ACUARIO 

(.amus, el caballero de oro de 
Acuario, les sorprende en la puerta de 

14 


su palacio. Misteriosamente, deja que 
Shun y Seiya pasen hacia la última casa, 
sin ni siquiera mirarles. Sólo quiere que 
Hyoga, le pruebe que es un verdadero 
caballero, y que logre alcanzar el sépti¬ 
mo sentido. Para ello, se enfrentan en 



singular combate y ambos miden sus 
tuerzas hasta conseguir llegar al cero 
absoluto en sus ataques. Tristemente y 
tras una gran actuación del caballero del 
Cisne, los dos mueren v Camus le reco- 
noce en su agonía que el alumno había 
al fin superado al maestro. 

La casa de PISCIS 

El caballero de Piscis, esperaba en 
su palacio a Shun y a Seiya para elimi¬ 
narlos. Andrómeda, conociendo que 
sus dos amigos habían entregado sus 
vidas para luchar contra sus enemigos, 
decide quedarse a luchar él sólo contra 
Afrodita, dejándole el paso libre a Seiya 
hada la cámara del Patriarca. Este caba¬ 
llero de oro, le muestra a Shun, toda su 
colección de rosas demoníacas y Ic dice 

w 

también que él fue quien se encargó de 
eliminar a su maestro Albiore. 
Andrómeda, encolerizado viendo que 
Piscis no abandonaba el combate, des¬ 
ata contra él, la Tempestad nebular, 
consiguiendo así eliminarlo, pero des¬ 
graciadamente también Shun es herido 
por una rosa blanca que le absorberá la 
sangre hasta matarlo. 

La cámara del Patriarca 

Seiya, tras superar gracias a Marín 
un caminí) de rosas que hubiera podido 
matarle, se adentra en los sagrados 
dominios del Patriarca quien se quita la 
máscara y se muestra ante él como un 
ser arrepentido y dispuesto a salvar la 
vida de Atenea. Para ello, le dice que 
tendrá que alumbrar con el escudo de 
oro de la estatua que se encuentra a sus 
espaldas, la flecha insertada en el cora¬ 
zón de la diosa. Cuando Pegaso se dis¬ 
pone a hacer esto, el cabello del 


Patriarca cambia de color (tic azul se 
vuelve gris) y le lanza un ataque mortal 
a nuestro protagonista. Seiya no puede 
creer lo que está viendo cuando la 
armadura de Géminis, aparece y se 
coloca en su adversario. El caballero de 
oro de la tercera casa, era pues quien se 
había apoderado del Santuario, matan¬ 
do al verdadero Patriarca y ocupando 
clandestinamente su lugar. Pegaso, en 
un último esfuerzo y va sin sentidos 
consigue a duras penas alumbrar con el 
escudo tic oro la flecha, y salva de este 
modo a Atenea. 

La batalla final 

Saga, el caballero del Géminis, cree 
que Seiya no ha conseguido salvar a la 
diosa, ya que en el momento de alum¬ 
brarla se apagaba también la última 
llama del reloj. Sin embargo, Saori se 
despierta y va subiendo una tras otra las 
doce casas, reclutando a su vez a los 
caballeros de oro todavía vivos, quienes 
por orden del caballero de Libra (el 



vicio maestro) reconocen su error y se 

* mí 

disculpan ante Atenea. Al llegar a las 
últimas tres casas, Saori resucita a 
Shiryu, 11 yoga y Shun y sube hacia 
donde se encontraba Saga atacando una 
y otra vez sin descanso a un resurgido 
Ikki, y a Seiya. De pronto se crea un 
enfrentamiento entre los restantes eaha 
lleros de oro y el malvado Géminis, 
pero Atenea decide luchar contra él. 
Saga por supuesto acepta y entonces su 
armadura le abandona, ya que no puede 
proteger a alguien que levanta la mano a 
la diosa. Justo en el momento de atacar¬ 
la, su parte del bien, hace que se suicide, 
golpeándose él mismo con el cetro de 
Atenea, y una vez moribundo y ya con 
el pelo azul, le pide perdón a Atenea y 
muere de este modo en paz. 

k Gabriel Knigth 





































€1 FCNOMCNO SAINT SCIVA S 
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SAINT SE IVA VUELVE 

GUACIAS A TI 




a leyenda nos cuenta, 
que los Caballeros siem- 
^nrc aparecen cuando las 
I^^Ffoerzas del mal intentan 
apoderarse del mundo. 1 lace ya 15 
años que hicieron su aparición, 
pero sin saberlo, unos años más 
tarde nadie supo nada más de ellos. 
¿Habrían muerto los Caballeros 
del Zodiaco para siempre? I loy, un 
grupo de jóvenes, con el mismo 
coraje y auténtico valor, ha vuelto 
a la Tierra. 

Y esto, no es más que la reme* 
monición del primer capítulo de la 
serie. I lov, en plena primavera, 
sabemos con certeza que los 
Caballeros del Zodiaco, Saint 
Seiva, va a volver a estar con nos* 
otros, en breve. Atrás quedan 
varios años de esfuerzos, llamadas, 
mensajes a las televisiones de 
pago. Al fin, vamos a poder disfru* 
tar de la maravillosa v esperada 
saga de Hades de Saint Seiva. Pero, 

¿será verdad esto que estoy dicien* 
do? ¿de quién depende que se vaya 
a trabajar en este sofisticado provecto, 
el cual se está bordando desde hace va 
tiempo, según las palabras de Shingo 


*^»ouc *í(on b'ucr Jydt *í)uuf <>*uchiio? íT 1 , P 




Araki? Pues de todos nosotros, tans de 
Saint Seiva. Si queremos ver a los 
Caballeros de ()ro luchando entre ellos. 




a Saori con armadura o a Shun, el 
Caballero de Andrómeda, encarnan¬ 
do al mismo Hades, nos tenemos 
que poner las pilas, 

Debido a la falta de originalidad 
de los guiones de las últimas series 
sacadas al mercado, los muchachos 
de la Toei, han organizado desde 
hace unos meses una selección de 
series “antiguas” para , o bien remei- 
k a rías, o bien continuarlas, todo ello 
en formato DVD. Y aquí es donde 
Saint Seiva entra en escena. 

w 

¿Adivináis que serie está encabezan¬ 
do la lista junto a cuatro más? Pues 
eso. Si conseguimos, a base de votos, 
colocarla de las primeras, la propia 
Toci, llevará a cabo tal proyecto. Para 
facilitaros las cosas os vamos a expli¬ 
car que tenéis que hacer para votar. 
J ; .n primer lugar tenéis que ir a la 
siguiente L Rl.: 
h ttp://vww. t< jei-v idee >.c< x jp 
/DYD/support/rcqmcnu.luml 

Aquí veréis una colección de 
series, las cuales se pueden reeditar 
en DVD. 1-a página está escrita en 
japonés, pero para que veáis que somos 
más buenos que el pan, os vamos a faci¬ 
litar absolutamente todo, para que 
pueda votar incluso el menos avispado. 
Veréis un cuadro, que deberéis copiar 
de la siguiente manera. 

Ñame: Aquí debes poner tu nombre 
E-mail address: Tu dirección de 
correo electrónico 
Zip-Code: Código postal 
Address: Dirección, dónde vives 
Phone number: Número de 
teléfono 

Title that you want to scc on 

l )VD: Saint Seiva 

é 

líe ason: Razón por la que quie¬ 
res que salga la continuación de 
Saint Seiva en anime. 

Parece fácil, ¿no? Pues hale, 
ya os quiero ver a todos vosotros, 
estimados lectores, conectando 
vuestros ordenadores y enviando 
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ver su serie preferida IHk ; 
lll jll I en calidad VHS. Por Külfc 
ZÜU eso, nació el DVD y la tecm > 

logia digital. Ningún otaku, 
se va a conformar viendo su serie de 
televisión en pésimas condiciones de 
visualizadon. Nosotros no íbamos a ser 
menos. I lace poco apareció un DVD 
con las cuatro películas recopiladas, en 
versión original y con la posibilidad de 
leer subtítulos en inglés. Qué gozada, 
¿eh? Además, y como pistas especiales, 
cuenta con los trailers tic cada una de 
ellas. El precio por el que se puede 
adquirir rotula las cinco mil pesetas. 
Bueno, bonito v barato que dina aquel. 


más, pero con los primeros diseños de 
Masami Kurumada. Hasta ahora, no 
existían maquetas con este tipo tic 
armaduras. Como piuléis imaginar su 
precio es desorbitado, pero como ya 
sabemos...todo lo que es bueno, cuesta. 
A su vez, maquetas tle los protagonistas 
y más figuras de acción redondean toda 
una nueva ola de muñecos tic Saint 
Scíva. 

l-as altas tecnologías van avanzando 
y por supuesto, nadie se conforma con 


Y vayamos con el plato fuerte de la 
revista. En números posteriores os 
seguiremos informando, pero sabed, 
que las votaciones están haciendo efec¬ 
to. Según parece, se ha presentado una 
película interactiva en DVD que recoge 
la introd uccion a la saga de I lades de 
Saint Seiya. Se presento éste pasado mes 
tic Abril, ante la presencia de Shingo 
Aralo, diseñador de personajes de la 
“primera parte" de Saint Seiya. En 
cuanto al manga, ya hay techa de pre¬ 
sentación de la última parte, la batalla de 
los cielos. En Noviembre de este año, 
parece ser que Kurumada hará la pre¬ 
sentación de la continuación tle Ix»s 
Caballeros del Zodiaco, todo ello en 
París. ¡¡Nos veremos allí, caballeros!! 
Permaneced atentos a futuras noticias 
acerca de la serie y ya sabéis, que Saint 
Seiya vuelva depende de todos nos¬ 
otros. 
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Alberto Diez “Guile” 










































































ÉPS1LON 

Nombre: Fenril de Alioth 
Ataques: El colmillo del lobo 

Fenril, pertenecía a una de las más 
importantes familias de Asgard, hasta 
^..e durante un tranquilo paseo por el 
• -que, un oso mató a sus padres y los 
lobos lo defendieron v lo adoptaron. 
Desde entonces, el guerrero de 1 -Ipsilon 
combate junto ajin, su más fiel compa¬ 
ñero de armas, un lobo gris, con una 
extraña marca en la frente. En el trans¬ 
curso de la batalla contra los caballeros 
de bronce, muere por defender a la 
princesa Hilda a manos de Shiryu. 




Nombre: Svd de Mizar y 

d - 

Bud de Archar 



Ataques: La garra del tigre vikingo/ 

La garra del tigre blanco 
El átomo azul 

Syd, fue el primer 

guerrero divino en 
hacer su apari¬ 
ción frente a 
Atenea y sus 
protectores, 
dándoles un 
pequeño 
aviso de lo que 
les esperaba. Fin 
Asgard, resultó ser 
un guerrero de los menos potentes, ya 
que en todos los combates que había 
librado antes, había sido ayudado por su 
hermano gemelo Bud, quien desde las 
sombras, daba el golpe de gracia a sus 
enemigos. Al final Syd le confiesa a 
Bud, que aunque de niños lo abandona¬ 
ran, siempre lo habían estado recordan¬ 
do y sufriendo por haber tomado esa 
decisión tan cruel, que la ley exigía. 


ETA 



Nombre: Mcein de Benetnasch 
Ataques: Réquiem de la muerte 

Meem de Benetnasch 
es según los demás 
guerreros divinos, 
un rival temible 
debido sobre 
todo a que es el 


hijo del poderoso 
Folker. 

Sin embargo, 
Meem repudia la vio 


lencia v combate con una lira, con la 
que cada nota es mortal para sus rivales. 
El caballero de! Fénix, gracias a la ilu¬ 
sión diabólica, le hace reconocer que 
sólo combate para limpiar su concien¬ 
cia, ya que años atrás asesinó con sus 
propias manos a su padre, tras averiguar 
que éste había matado a sus verdaderos 
progenitores. 


Wl 


HfLDA DE POLARIS 

¡ Ivlda es la protecto 
ra del terntono que 
mantiene el cquili 
brio en el resto 
del mundo, gra¬ 
cias al frío y a las 
adversidades que 
sufre su pueblo: 

Asgard. Un día en 
el que se encontraba 
rezando a Otlín, Poseidón 
se fijó en ella, para que hiciera frente a 

Atenea v le colocó en su dedo, el anillo 

& 

de los Nibelungos, con el que Hylda se 
volvería loca \ sólo estaría en su mente 
conquistar el mundo, (iradas a ella, 
todos y cada uno de los guerreros divi¬ 
nos van cayendo uno tras otro, para que 



al final v con los siete zafiros de Odín, 
Seiya vista la armadura sagrada del 
señor de Asgard y debido a los magnífi¬ 
cos poderes de éste, consiga derrotarla, 
rompiendo el anillo, y salvando de este 
modo al mitológico territorio nórdico. 

FLARE HHIÉ 

Hermana pequeña 
de la princesa Hylda 
se sorprenderá del 
comportamiento del 
que é*sta hace gala. Se 
caracterizará por su 
dulzura v su bien hacer 

- í ¿ 

con los caballeros de bronce. I ras la lle¬ 
gada del caballero del cisne a Asgard, 
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será esta muchaelta la que 
informe a nuestros amigos de t< 
que está ocurriendo. Además \ mientra« 
Atenea está intentando que no se des¬ 
congele este reino, Fiare se encontrará a 
su lado, junto a Kiki, no abandonando 
este tugar salve > para intentar detener la 
locura de Hagen. 


ODÍN 



Dios mitológico de las tierras escan¬ 
dinavas. La misión de los siete guerre¬ 
ros divinos será hacer honor a su nom¬ 
bre. (unto a ellos y a la princesa Hylda 
de Pulans, el reino de Asgard estará 





debidamente protegido. Como buen 
guerrero, Odín posee su propia arma¬ 
dura, la cual la vestirá nuestro Sciva, al 
conseguir los siete zafiros, y con la 
ayuda de la espada Bal bunga derrocará 
al espíritu de Poseidón del cuerpo de la 
sacerdotisa de ()dín. 


Gabriel Knight 




























PCASONAJCS 

CABALLEROS DE BRONCE 


A continuación vamos a presentar a todos los personajes que aparecen en la serie de animación y en el manga, 1.a edad de cada 
uno de los caballeros, es la del manga ya que, obviamente, la edad del anime es superior a la que se muestra. I .os ataques aparecen 
en primer lugar en su versión original y después tal v como los dicen en la serie de T.V. (no son traducciones). 



PEGASO 

Nombre: Seiya (Flecha de Estrellas, pero debería tradu¬ 
cirse como Estrella Lanzada o Meteoro) 

Edad: 13 años 
Altura: 1,65 m 
Peso: 53 kg 

4 ■ 

Fecha de Nacimiento; 1 de Diciembre (Sagitario) 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Japón 

Lugar de entrenamiento: Grecia (en el Santuario) 
Ataques: Pcgasus Ryusei Ken (la tuerza de Pegaso). 

Pegas US Suisci Ken (Cometa de Pegaso). 

Seiya es el indiscutible héroe de Saint Seiya. Impetuoso 
y valiente se convierte a lo largo de la serie en el más apto 
defensor de la diosa Atenea. Posee grandes cualidades recogidas fielmente en cada 
uno de sus compañeros principales. Así pues, se podría considerar a Seiya como un 
compilado del resto de los protagonistas. Sus ataques son devastadores en su mayoría 
y gracias al coraje de este gran caballero, conseguirá ser el sucesor de Aiorios, llegan¬ 
do a vestir en innumerables ocasiones la preciada, y ansiada por muchos, armadura de 
oro de Sagitario. Cuando era pequeño, Seiya fue separado de su hermana por lo que 
durante toda la serie, compaginará la idea de encontrarla, con la de defender a su pro¬ 
tegida. 


pegarn sainl 


/fénix 


| phognte saint | 


Nombre: Ikki (El único que brilla, aunque traducido por 
kurumada vendría a ser “la única persona" dado su afán por 
estar solo) 

Edad: 15 años 
Altura: 1,75 m 
Peso: 65 kg 

Fecha de nacimiento: 15 de Agosto (!x*o) 

Grupo sanguíneo: AU 
Origen: Japón 

Lugar de entrenamiento; Isla de la Reina de la Muerte _ 

Ataques: Mouou Gcnma Ken (la ilusión del fénix) 

I lou Yoku Ten Sho (el ténix volador) 

Ikki representa a la fuerza y es sin duda el caballero con más carisma de toda la serie y 
el que más seguidores tiene. Esto es debido fundamentalmente a su carácter, que demues¬ 
tra ser el más maduro en su lucha contra las fuerzas del mal. Aunque crí v un principio siguiera las órdenes del 
Santuario v luchara contra Seiya y los demás, acabaría siendo uno de los más nobles caballeros, v no dudaría ni un 
momento en dar su vida para acallar con sus enemigos y dejar el paso libre a los demás. Es el hermano mayor del caba¬ 
llero de Andrómeda y le confiere una gran protección en cada uno de los combates. Si algo hay que destacar del caba¬ 
llero del Fénix, además de su individualidad (combate casi siempre solo) es su facilidad para aparecer en los momentos 
más oportunos con una entrada espectacular. 











































DRAGON 

Nombre: Shirvu (Dragón violeta) 

Edad: 14 años 
Altura: 1,72 m 
Peso: 53 kg 

: echa de nacimiento: 4 de Octubre (Libra) 

Grupo sanguíneo: A 
Origen: |apón 

Lugar de entrenamiento: Rozan (China) 

Ataques: Rozan Sho Ryu Na (la cólera del dragón) 

Rozan kou Ryu Ha (el dragón llameante) 

Rozan Ryu Hi Sho (el último de los dragones) 
Excalibur (técnica adquirida en la batalla del santuario) 
Co-pmtagonista de la serie, representa sin duda a la inteligen¬ 
cia, debido sobre todo a su formación en China (origen de cientos de leyendas) con el venera¬ 
ble maestro de los cinco picos. Shirvu posee en su armadura el escudo del Dragón , considera¬ 
do por muchos como el más fuerte de tenia la constelación y además, posee unos ataques que 
podrían destruir a cualquier caballero, aunque eso sí, poniendo su vida en peligro. Durante 
buena parte de la serie, el caballero del Dragón permanece ciego, (gracias a una recordada bata¬ 
lla con Pcrsius Argol) pero afortunadamente, descubriendo el séptimo sentido, recupera también 
la visión. 


dragón gaint | 





ANDRÓMEDA 

Nombre: Shun (Centelleo) 

Edad: 13 años 
Altura: 1,65 m 
Peso: 51 kg 

Fecha de nacimiento: 9 de Septiembre (Virgo) 

Grupo sanguíneo: A 
Origen: japón 

Lugar de entrenamiento: Isla de Andrómeda (('crea de Etiopía) 

r 
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'cisne 

Nombre: Hyoga (Glaciar-literalmente Río de Hielo—) 

Edad: 14 años 
Altura: 1,73 m 
Peso: 60 kg 

Fecha de nacimiento: 23 de Enero (Acuario) 

Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Rusia 

Lugar de entrenamiento: Sibcria (íriental 
Ataques: Diamond Dust (polvo de diamantes) 

Kaisuto (círculo de hielo) 

Kholodnvi Smerch (trueno del alba) 

Aurora Execution (la ejecución de la aurora) 

I ivoga es sin duda el caballero que más seguidoras tiene debido fundamentalmente a su tísi¬ 
co. Sin embargo y para sorpresa de muchos simboliza los sentimientos representados en la 
serie en su amor hacia su madre. Sin duda, ilyoga es el que más cambia de carácter desde los 
primeros capítulos hasta los últimos, presentándose en principio, como un caballero difícil de 
batir, v al final fácilmente manejable por el recuerdo de su madre y de su maestro. Demuestra 
que durante sus años de entrenamiento, adquirió un montón de técnicas de combates que le ayudarán en 
el futuro a derrotar a los más temibles adversarios. Id caballero del Cisne guarda siempre consigo una cruz 
de oro que su madre 1c regaló y que le salva la vida en varias ocasiones. 


| c^grnig saint | 
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Ataques: Nébula Chain (Cadena Ncbular) 

Thunder wave (onda del trueno) 

Nébula Storm (Tempestad Nebular) 

Shun, el caballero de Andrómeda, es el personaje con el que el señor Kurumada quiso 
representar la cualidad de ¡a belleza, de ahí que sea el más afeminado en cuanto a su apa¬ 
riencia física. De todas formas y como se puede apreciar en los primeros capítulos de la serie, 
goza de una gran popularidad entre el público femenino que sigue cautelosamente el torneo 
galáctico. Shun es hermano de Ikki, lo que le provocará un conflicto emocional bastan¬ 
te difícil de asimilar. A su vez, detesta la violencia, hecho que no le impedirá poseer 
uno de los mejores ataques y más fulminantes durante la batalla de las doce casas. 
Se caracteriza por ser el único caballero de bronce que posee armas. Una temi¬ 
ble cadena que según cuenta la leyenda es la misma con la que la propia diosa 
Andrómeda utilizó en su sacrificio. 


ATENEA 

Nombre: Saori Kido 
3 años 

Altura: 1,55 m 
Peso: 44 kg 

Pecha de nacimiento: 1 de Septiembre 
Grupo sanguíneo : A 
Origen: Grecia 


La leyenda dice que cada vez que las fuerzas del mal se abaten sobre el mundo, la Diosa Atenea se 
reencarna en una joven para que junto a ella, un grupo de caballeros protejan la Tierra, l^a ¡oven elegida fue Saori 
Kido. Rescatada por Aiolios, caballero de Sagitario, de una muerte a manos de Saga (usurpando la personalidad del 
Patriarca), sera adoptada por Mitsumasa Kido. A pesar de que al principio no logrará congeniar muy correctamente 
con Sciya y los demás, acabará asumiendo y llevando adecuadamente el papel de Diosa Ato 


nca, 




UNICORNIO 

Nombre: Jabu (Guerrero malvado) 

Edad: 13 años 
Altura: 1,65 m 
Peso: 55 kg 

Fecha de nacimiento: 3 de Noviembre 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: }apón 

Lugar de entrenamiento: ()rán (Argelia) 

Ataques: l. nicorn Gallyp (Galope del Unicornio) 

Yabu aparece en los primero capítulos como uno de los futu¬ 
ros protagonistas, pero es en el combate contra Shun 

(Andrómeda) cuando realmente queda apartado del argumento principal. De carácter tosco i 
agresivo, reta a Seiya en su llegada a la hundación para que entregue la armadura de Pegaso 
V de paso quedar bien con aquella a la que profesa un amor platónico: Saori Kido. Tras el up 
neo galáctico 3 abu y los otros caballeros de bronce, tuvieron que volver a sus lugares de 
entrenamiento para regresar al Santuario y proteger (haciendo guardia) a la malherida Atenea 





























ACASONAJCS 

CABALLEROS NEGROS 


Fui la isla de la muerte Ikki, el caballero del Fénix, venciendo a todos los caballeros negros, se hizo con el mando de ellos* En 
un principio por orden del Santuario y después por ambición propia, robaron la armadura de oro de Sagitario interrumpiendo c! 
Torneo Galáctico* Presentaban los mismos emblemas que sus dobles de bronce, pero tenían unas personalidades bien distintas. 



DRAGON NEGRO 


NEGRO 


Nombre: Desconocido 
Edad: 15 años 

Atura: 1,73 m | É^k 

Peso: 62 kg l 

Techa de nacimiento: 10 de Agosto t f ■ * Vu 

Grupo sanguíneo: A 

Origen: Polonia 

Lugar de entrenamiento: Isla de la Reina de la Muerte 
Hará su aparición como el más frío y fuerte de los caballeros 
negros. En el manga basa sus ataques en su hermano gemelo, 
carente de visión, lo que permitirá a este caballero, atacar a 
Shiryu a oscuras (Fue esta escena la que inspiraría a los autores 
de la serie, a crear dos guerreros divinos con esta misma forma 
de atacar). 1.a técnica de combate de Dragón Negro es bom¬ 
bardear con ráfagas de poder a su rival con un simple dedo. Sin 
embargo y tras el combate de dragones, moribundo, compren 
derá el significado de la palabra amistad, salvando a Shiryu , el 
cual estaba herido de muerte. J 


Nombre: Desconocido / t \ 

Edad: 15 años dA 

Fecha de nacimiento: 13 de fulio 

Grupo sanguíneo: B ' 

Origen: Israel 

Lugar de entrenamiento: Isla de la Reina de la Muerte 
Ataques:Black Ryusei Ken (La fuerza del pegaso negro -mere- 
oro negro) 

El pegaso negro, al igual que los demás caballeros negros, se 
presentó como un caballero casi imposible de batir. Sin embar¬ 
go no eran más que fanfarronadas, ya que es derrotado sin pro¬ 
blemas por Seiya con su fuerza de Pegaso. Eso sí,antes de morir 
le asesta un golpe casi mortal (la muerte púrpura) mediante la 
cual Seiya se iría consumiendo desde dentro como si se quema¬ 
ra. Gracias a Shiryu y a la teoría de los puntos estrellados el 
caballero de Pegaso se salvaría. 











CRISTAL. 

Nombre: Desconocido (Hyoga siem¬ 
pre se refiere :i el como “maestro”) 
íitlad: 19 años 
Altura: 1,79 m 
Peso: 75 kg 

Fecha de nacimiento: 3 de Febrero 
Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Siberia C )rtentai 
Lugar de entrenamiento: Sibena í )riental 
Ataques: Diamond Dust (polvo de diamantes) 

Kaisuto (circulo de hielo) 

Kholodnvi Snierch (trueno del alba) 

H1 caballero de C ‘riscal fue el maestro del caballero del Cisne, 
v lucho por la misma causa que él. Cuando se enfrentó al 
Patriarca, éste con su ilusión diabólica, le lavó el cerebro y le hizo 
esclavo suyo. Se enfrentaría a 1 Ivog.i en Siberia ante la mirada de 
Seiya, v al terminar el combate, moribundo gracias a su joven dis¬ 
cípulo, recupera la razón y le aconseja que jamás pierda la con¬ 
fianza en si mismo. 
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CEREO 

Nombre: Albiorc (Daidaros en el manga) 

Edad: t9 años 
Altura: 1,87 m 
Peso: 89 kg 
Fecha de nacimiento: 30 de Abril 
Grupo sanguíneo: A 
Origen: Argentina 

Lugar de entrenamiento: Isla de Andrómeda 

El noble y mítico maestro de Shun,Jhun, lx*da y compa¬ 
ñía, será el encargado de enseñar a nuestro preciado prota¬ 
gonista todas sus técnicas de combate además de instruirle 
mentalmente con toda clase de enseñanzas. A pesar de su 
veteranía se quedará perplejo en varias ocasiones con la acti¬ 
tud de su más aventajado alumno, con el que llegará a tener 
una magnífica relación de amistad. Morirá atacado a traición 
por Afrodita ' Piscis) mientras se enfrentaba en singular bata¬ 
lla al caballero de Escorpión. Por supuesto será vengado por 
Andrómeda en la batalla del duodécimo palacio. 



PAVO 

Nombre: Sliiva 
Edad: 16 años 
Altura: 1,70 m 
Peso: 63 kg 

Fecha de nacimiento: 7 de lulio 

ir 

Grupo sanguíneo: B 
Origen: Bombay (India) 

Lugar de entrenamiento: India (Gangc) 

Ataques: Turkey Cock Attack 

Discípulo del caballero de Virgo, que fue mandado para destruir al caballero del Fénix. Tomó la iniciativa ante su 
compañero Algora y fue el que primeramente se enfrentó a Ikki, Durante su combate, gracias a que Shaka inmoviliza 
ba a su adversario desde la distancia, pudo recrearse y propinar una buena paliza a Fénix, hasta que al final v por una 
ínter vención divina de Atenea, acaba siendo derrotado. 




LOTO 

Nombre: Algora 
| Edad: 1 7 años 
Altura: 1,86 m 
Peso: 97 kg 

Fecha de nacimiento: 9 de Abril 
Grupo sanguíneo; AB 
Orige n: Agrá (India) 

Lugar de entrenamiento: India (Gangé) 

Ataques: Demnn Lotus Power 

Un un principio y con una gran soberbia, deja a su compañero Shiva que luche 
sólo contra Ikki, pero después y dada la superioridad del Fénix, decide interve¬ 
nir. También es un caballero discípulo del caballero de Virgo, y como él, sigue las 
enseñanzas de Buda. Por este motivo, no es de extrañar, que rece oraciones 
durante sus afaques. Al igual tjue Shiva, acabará muerto a manos de Ikki. 
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CABALLEROS DE OUO 




le exigió 


ARIES 

Nombre: Mu 
Edad: 20 años 

Altura: 1,82 m 

Peso: 75 kg 

Fecha de nacimiento: 27 de Febrero 
Grupo sanguíneo: Á 
Origen: Tíbct 

Lugar de entrenamiento: |amir (Tíbct) 

Ataques: Starlight extinction 

Starlight revolution 

Mu es el único caballero con la capacidad de reparar las arma¬ 
duras. Procedente de las montañas de Jamir, y debido a su gran sabi¬ 
duría (solo comparable a la del caballero de Libra), conoce a la perfección todas las tiranías 
ocurridas en d Santuario. Por eso, lo abandonó y se refugió en las montañas. Desde entonces 
es considerado como rebelde. Será el primer caballero de oro con el que se encuentran Sciya 
y sus amigos, aunque ya era conocido por éstos, debido a que Shiryu, tras su combate con 
sus métodos curativos para que reviviese sus armaduras muertas. 




TAURO 

Nombre: Aldebarán (Estrella más importante de la constelación de lauro) 

Edad: 20 años 
Altura: 2,10 m 
Peso: 130 kg 

Fecha de nacimiento: 8 de Mayo 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Brasil 

Lugar de entrenamiento: Brasil 
Ataques: Grcat I lorn (El asta del toro) 

Aldebarán es un caballero grande y tuerte, que 
durante la batalla del Santuario y confundido por 

el gran Patriarca impide el paso por su casa a los caballeros de Bronce. Posee una técnica 
defensiva que consiste en estar con los brazos cruzados y de este modo contraatacar con 
más potencia. Sciya, al descubrir el séptimo sentido consigue cortarle un cuerno del casco, y Aldebarán asombrado le deja 
pasar hacia la siguiente casa. Shiryu, 1 Ivoga y Shun combinando sus poderes, también le sorprenderían v seguirían su cami¬ 
no. Posteriormente Mu, le ofrece a Aldebarán repararle el casco, pero éste disiente, debido a que de esta manera recordará 
que ha sido derrotado y tendrá más cuidado en futuros enfrentamientos. 




GEWINIS 

Nombre: Sagú 
Edad: 28 años 
Altura: 1,88 m 
Peso: 87 kg 

Fecha de nacimiento: 30 de Mayo 
Grupo sanguíneo: AB 
Origen: Grecia 

Lugar de entrenamiento: Grecia (el Santuario) 
Ataques: Another Dimensión (A otra dimensión) 

Galactic Explosión (Explosión galáctica) 
Genma Ken (Ilusión diabólica) 
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POSEIDON 

Nombre: Julián Solo 
Edad: 16 años 
Altura: 1,77 m 
Peso: 59 kg 

Fecha de nacimiento: 2! de Marzo 
Grupo sanguíneo: 0 
|Origen: Grecia 

)ulian Solo, era un chico joven y multimillonario, que hacía 
una vida normal, hasta el día en el que cumplió 16 años. 
Momento en el que tras un desengaño amoroso con la misma 
Saori Kido, se entera de que hace unos años había sido elegi¬ 
do como cuerpo de Poseidón, es decir, que él era la reencar¬ 
nación del emperador de los siete mares. Junto con Tetis la 
Sirena, se sumerge a su propio reino submarino y una vez allí 
es investido con la armadura de Poseidón. Obviamente sus 
poderes son los de un dios, y tuvo que hacer falta la interven¬ 
ción de Atenea para derrotarle. 




CABALLO OE MAR 
. | (HIPOCAMPO) 

^HGuurdián del Pacifico Norte 
[Nombre: Baian (Bian en la serie) 

Edad: 18 años 
[Altura: 1,81 m 
Ipcso: 78 kg 

fl 

■Fecha de nacimiento: 7 de Mayo 
Grupo sanguíneo: A 
Origen: Canadá 

Ataques: Rising Billows (El tornado divino) 

I God Brcczc (I -as llamas del fondo) 

Baian, se enfrentó a Sciva en la batalla de Poseidón. 
Poseía una técnica muy parecida a la de Misty, el caballe¬ 
ro de plata, creando muros invisibles ante los ataques de¬ 
sús adversarios. Gracias a que el caballero de Pegaso, ya 
había luchado contra aquel, y a que su armadura se con¬ 
vierte en oro, consigue derrotarlo y tras él, al pilar. 





/ 




KRAKKN 

di 

Guardian del océano Artico 

Nombre: Isaac 
Edad: 14 años 
Altura: 1,74 m 
Peso: 60 kg 
Fecha de nacimiento: 17 de Febrero 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Finlandia 

Ataques: Aurora Borcalis (Aurora Boreal) 

Compañero de entrenamiento de Hyoga, el caballe¬ 
ro del cisne. En una insensata hazaña, Isaac perdió uno 
de sus ojos, al salvar a Hyoga de una muerte segura. 
Este hecho, y el saber que el caballero de Cristal, su 
maestro, y el caballero de oro de Acuario habían muer- 
to a manos del caballero del cisne, le hizo someterse a 
Poseidon, para calmar su sede de venganza, contra su 
propio compañero. Sin embargo, y ya en el lecho de 
muerte, será el que le confiese a Hyoga, quién CS el ver¬ 
dadero culpable de la guerra tic los mares. 




T 


SIRENA (SIREN) 

|( iuardián del Atlántico Sur 
[Nombre: Sorrent 
Idad: 16 años 
Jtura: 1,78 m 
Peso: 75 kg 
Fecha de nacimiento: 10 de Septiembre 
Grupo sanguíneo: A 
|Origen: Austria 

taques: Death end simphony (Sinfonía en fa mortal) 
Sorrent es el emisario personal del Poseidón. Será él quien 
[vaya al reino de Asgard a ver que tal van succdiéndose las 
‘osas, y si no han acabado los guerreros divinos con Atenea y 
Isus caballeros, hacerlo él mismo. Sin embargo, tras una batalla 
:ontra Sigfrid, guerrero divino de Alfa, es dado por muerto, al 
[sacrificarse este último, subiendo hacia su estrella protectora 
(toda esta hazaña sustituyó lo que en el manga acaecía en et 
[hospital y en lugar de Sigfrid, teníamos a Aldcbarán del signo 
.le Tauro). En la batalla de los mares, desconfiará de Dragón 
k los mares, dudando incluso de 1< >s fines del mismísimo 
Poseidón v su causa. Se enfrentará contra Shun, pero gracias a 
lia distracción que le proporciona el canto de Atenea y la tem¬ 
pestad ncbular acabará siendo vencido. 
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CHRVSAOR 

Guardián del Océano Indico 
Nombre: Krishna 
Edad: 19 años 
Altura: 1,87 m 
Peso: 80 kg 

Fecha de nacimiento: 10 de Agosto 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Sri Einka (Ceilán) 

Ataques: Flashing 1-ancc (Lanza de oro) 

liste general, tenía en su haber el arma más peligrosa e inde¬ 
structible que existía: la temible lanza de Chrysaor. Se enfrentó 
a Shiryu y éste quitándose la armadura y gracias a que el caba¬ 
llero de Capricornio le “cedió” su lixcalibur, consiguió cortarla. 
De todos modos Krishna tenía un as en la manga y casi con si - 
-!Ue que Shiryu quedara ciego antes de descubrir la alineación de 
'US chacras, punto débil de esta terrible marina. 
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LVMNADES 

• 1 Guardián del ()céano Antartico 
Nombre: Kasa 
Edad: 21 años 
Altura: 1,68 m 
Peso: 49 kg 

l echa de nacimiento: 19 de Agosto 
Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Portugal 
Ataques: Salamander Shock 

Este pobre diablo estuvo a punto de eliminar a SeiyaJ 
Shun y Hyoga. Pero gracias a la gloriosa y siempre oportu¬ 
na intervención del caballero del Fénix no pudo concluir su 
terrible plan. Su poder, consistía en transformarse en un ser 
querido de su rival, y de este modo, dejarse matar por él. 
Ikki, que no se deja Nevar por sus sentimientos, le derrota 
estando éste bajo la imagen de su hermano, y muere tachán¬ 
dolo de insensible y de que no tenía corazón. 




DRAGÓN DE LOS 
MARES 

Guardián del Atlántico Norte 
Nombre: Kanon de Géminis 
Edad: 28 años 
.Altura: 1,88 m 
Peso: 87 kg 
Fecha de nacimiento: 30 de Mayo 
Grupo sanguíneo: AB 
Origen: Grecia 
Ataques: Galnxian Explosión 

Another Dimensión (A otra dimensión). 

Kanon es el personaje más malvado de toda la serie 
Saint Seiya. I Icrmano gemelo, como su estrella, de 
" _a de Géminis. Por tanto, es confundido varias veces 
- r los caballeros de bronce. Sin embargo, y a diferencia 
_c su hermano no posee parte benévolo en su persona. 
I - la maldad personificada. Sin embargo, tras la batalla 
nrra Poscidon, se reconvertirá hacia Atenea, llegando a 
r digno, incluso, de vestir la armadura de oro de su her 
mane» tallecido en la batalla de las doce casas. 


R 


SIRENA (Mermaid) 

Nombre: Tetis 
Edad: 1.3 años 
Altura: 1,65 m 
Peso: 52 kg 

Fecha de nacimiento: 21 de Noviembre 
Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Dinamarca 
Ataques: la trampa de coral 

Tetis fue la encargada de recibir a los caballeros de bron¬ 
ce al reino de Poscidon. Aunque al principio quisiera eniren- 
rarsc a dos caballeros de bronce, no era rival para ellos y con¬ 
siguen huir. Tetis intentará que Kiki, portador de la armadu¬ 
ra de Libra (único medio para destruir los pilares) no llegue a 
los caballeros, pero la intervención de Shaina, quien lucharía 
contra ella, lo impediría, dejando el paso libre al aprendiz de 
caballero. 


“riy 


ISCVLAA (SKVLUV) 

Guardián del Pacifico Sur 
N ombre: lo (Eo en el anime) 
Edad: 17 años 
Altura: 1,80 m 
Peso: 71 kg 




K 


Lecha de nacimiento: 2 de Marzo 
Grupo sanguíneo: AB 
Origen: I sla de San Félix 
Ataques: 1.1 segundo general posee los poderes de la propia Scvlla de la mitología 
griega. Con la apariencia trágil de una joven dama, atraerá a Shun, el caballero de 

"* 

Andrómeda. Sin embrago, seis terribles bestias le atacarán, (ion la ayuda de nuevas 

m I 

técnicas que el caballero de bronce improvisará y la ingenuidad de repetir ataques, lo 
de Scvlla, caerá derrotado. 
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SHUNREI 1 

Edad: 13 años 
Altura: 1,54 m 
Peso: 42 kg 

Fecha de nacimiento: 20 de Abril 
sanguíneo: A 

('hiña 

nunrei es la compañera sentimental del caballero del dra 
I i^nto a el, prácticamente roda su vida, siendo el pro- 
aestro de los cinco picos el que los presento. Buena cocí- 
cuidara de Shir\ u durante su reposo y ceguera v velara por 
infinidad de ocasiones llegando incluso a maldecir al 
rro por entrenarle y convertirle en caballero. 


MAKOTO 
SUS AMIGOS 

Estos tres niños pertenecen al 
loria nato donde se crió Sciva cuan- 
do era pequeño. Están bajo la tutela 
Idc Miho, y no dudan un momento en 
|poner en algún aprieto al caballero de 
Pegaso cuando decide ir a verlos. Durante 
|cl torneo galáctico, Makoto, Akira y compañía muestran una gran 
admiración por Seiya, vendóle a ver en todos sus combates. 




id: 7 años 
ira: 1,28 m 
o: 35 kg 

ia de nacimiento: 4 de Febrero 
tpo sanguíneo: 0 
gen: Sibcria Oriental 

Lc«»b es amigo de ! lyoga, ya que cuando éste entrenaba en 
a, hacía el papel de “hermano mayor” con él. Es testigo) 
igico momento en el que este caballero consigue la 
ura del Cisne, c informará a éste en el momento en el 
-a maestro Cristal está poseído por la ilusión diabólica dci| 
Patriarca. 
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NATASSIA 


Edad; 14 años 
Altura: 1,62 m 
Peso: 57 kir 

O 

Fecha de nacimiento: 28 de Marzo 
Grupo sanguíneo: B 

n: Belgrado 

hermana de Alcxer, tras conocer las perversas intencio- 

intentará convencer a Hyoga para que le 
abandonar la terrible idea de acabar con la vida de su, 

- Por tanto, le ayudará a escapar v tras ver que nada puede! 
para evitar la batalla entre él y su hermano, se intenta sui-lj 
saliendo fuera, quedando congelada. El Cisne sentirá unB 
• especial hacia la muchacha, al llamarse ésta, de la¡ 
Bina torma que su madre. 


ALEXER 

Edad: 19 años 
Altura: 1,84 m 
Peso: 80 kg 

Fecha de nacimiento: 27 de 

junio 

Grupo sanguíneo: AB 
Origen: Belgrado 
Ataques: Bluc Impulse (impulso a2ul) 

El líder de los guerreros azules en las tierras nórdicas 
Intentará convencer al caballero del cisne para que se una a si 
bando y así destruir a los caballeros de bronce. Por supueste 
H\oga, se negará a tal hazaña. (Véase la similitud de Alcxer cor 
el caballero I rey de la segunda OVA y el cambio de bando del 
Cisne). F,1 guerrero azul, tomará a Hyoga como prisionero, \ 
será la propia hermana de éste, Natassia quién 1c ayude a esca¬ 
par. Como es de esperar, toda esta aventura acabará en un grar 
combate entre Alcxer y Hyoga 


1 


OKKO 

En ausencia de la aparición de Dohko, con aspecto juvenil en Iíi 
sene de animación, se creo para e) anime, a Okko un compañero 
de entrenamiento de Shiryu, el cual tendrá la misma apariencia, 
sino muy parecida, que el caballero de Libra aparecido en í lades. 
Será rechazado como alumno durante su entrenamiento en los 
cinto picos debido a su violencia y mal hacer. Sin embargo, este 
hecho no le impedirá enfrentarse a Shiryu varios años más ade¬ 
lante coincidiendo con la ceguera de éste, causada por el caballe¬ 
ro de plata Persius Algol, Tras una primera negativa a luchar con¬ 
tra su compañero de estudios, al final se enfrentará al Dragón y 
morirá a manos de él. 


UJVMA 


Cuando Atenea se retira de Japón para esconder el casco de la armadura oro. Oigas (jefe de caballeros del Patriarca) 

mando a uno de sus protegidos: el Caballero de la Llama. Aunque su armadura no era de plata, su control sobre el 

fuego era increíble y estuvo a punto incluso de acabar con Andrómeda, quién nada podía hacer con sus cadenas. Sinl 

embargo, nadie contaba ya con la gloriosa resurrección del Fénix que, conociendo a la perfección los poderes de su rival 
u con él con su espectro del diablo. . *3 




























más tic otro Seiya con la armadura de 

J 

Sagitario. Con un Jisca*» parecido al de 
los “plavmobir’ tienen la armadura tic- 



quita y pon (con menos piezas que los 
de Bandai) y también se puede montar 
la esfinge. 


Figuras de Banpresio con 
Backgrounjd: \ — 

Bajo mi punto de vista, las mejores 
(con permiso de Bandai) que se han 
hecho, ya que conservan los rostros de 
la serie, y la armadura presenta todo 
lujo de detalles. Aparecieron Seiva, 
Shiryu, Hyoga, Shun c Ikki, cada uno de 
ellos, con un escenario de plástico.con 
su constelación y su nombre, "lodo un 
lujo para poner en las estanterías. 

Fuera de nuestro país, apareció 
obviamente muchísimo más material de 
Caballeros del Zodiaco, mucho de él, 
incluso en países vecinos nuestros 
como Francia o Italia. Lo más intere¬ 
sante es lo siguiente: 


Muñequitos “restantes” de 
Bandai: 

Sí, amigos, aunque parezca difícil de 
creer en el resto del mundo aparecieron 
también los demás caballeros que aquí 
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ni se dejaron ver. Contaban pues con 
Seiya y compañía con la primera (y más 
mírica) armadura, con el Gran Patriarca, 
con la primera armadura de Sagitario, 
con los caballeros negros (Incluido el 
fénix negro), con los restantes guerre¬ 
ros divinos Gamma, Eta, Delta v Zeta 
blanco-, y con los generales de 
Poseidón que faltaban -Krvsaor, 
Krakcn, Lvmnadcs y la sirena Teris- ¿los 
dientes largos ch A -^?. Además de 
estos, Bandai sacó a la venta la versión 
SD articulada de los cinco protagonis¬ 
tas, con armadura v esfinge. Como 

m / x n 

curiosidad, apareció también el Coliseo 
que incluía tres figuras de goma. 


Figuras sin pintar: 


Presentaban a los cinco caballeros 
de bronce, junto con el caballero del 
Unicornio. Tenían un color rosado y 
eran de goma, orno curiosi dad estas 
figuras presentaban algunas partes de la 
armadura para quitar y poner. 


Muñecos de 7 pulgadas: 

Aquí tenemos a los equivalentes a 
las barbies pero en caballeros. 
Aparecieron con la primera tanda de 
muñequitos de Bandtir y eran Pegaso, 
Cisne y Dragón. Se diferenciaban de los 



pequeños, fundamentalmente, en que 
su armadura tenía todas las partes 
enganchadas con cierres auténticos, y 
no con agujeros como aquellos. 
Posteriorrnfcntc y de otra marca apare¬ 
cería el calwllero de oro de Sagitario. En 
Japón además de estos cuatro sacaron 
alguno más pero sin licencia (es decir 
piratas). v. 


Trading Cards y Shitajikis: 

Aparecieron en Japón un montón 


de tarjetas de Saint Seiya, 
por lo que sería una locura nombrarlas 



a todas (ademas incluso en alguna de 
ellas se repetían). Por lo tanto me que¬ 
daré con las dos, que bajo mi punto de 
vista son las mejores. Di primera y más 
conocida es la que en cada una de ellas 
nos aparece la ficha de algún caballero y 
alguna escena de la serie de anime; son 
unas 96 cartas y presentan un diseño 
muy atractivo. í.a otra es la que sin duda 
es más divertida de todas, ya que nos 
van presentando a todos los personajes 
que aparecen la serie uno tras otro en su 
versión SD íes decir cabezones v muy 

x J J 

monos). No se dejan ni uno, y además 
aparecen también las batallas más 
importantes, así c tnio cada caballero 
con las diferentes armaduras que tiene. 
Imprescindibles para fans. V 


SEIYA CLUB 

Además de todo esto, y como 
podéis ver en las imágenes, la fiebre de 

Saint Seiya pegó 
fuerte en Japón. 
Por ello crearon 
una tienda exclu¬ 
siva de material 
de la serie. No 



sólo hav cosas 

J 

de caballeros, 
sino también 
de otras senes 
de Masami 
Kurumada y 

J 

Shingo Araki como Fuhma no Kotaro. 
Ya veis que tienen cosas como puzzles, 
servilletas y platos de picnic, las maque¬ 
tas de Saint Seiya que serían imposibles 
de conseguir, mangas Je diferentes paí¬ 
ses... .¡no se os ponen los dientes largos? 
Pues ya sabéis, cuando vavais a lapón 
pasaos por el Seiya Club de Manga que 
es así como se llama la tienda. 

Gabriel Knight 
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dos hasta el capítulo 25, con un com¬ 
pleto resumen de los capítulos. diseños de los generales de Poscklón, 
Además, este )ump Gold Sclcction, nos además tic algún que otro caballero de 

ría un magnífico diccionario de Plata como Persius Argol. Ix>s posters 

rubricado por una amplia Qp no tienen desperdicio, ya que tenemos 

una fraternal imagen de Iklci y Shun y 
por el otro lado una gran ilustración 


que recoge a los 12 caballeros de tiro, 
posando únicamente para nosotros. 

La joya de este libro, reside funda¬ 
mentalmente en la historia alternativa 


na buena serie, se basa fun¬ 
damentalmente, además de 
su guión, en el diseño de los 
personajes. Para eso y para 
deleitar a más de uno, existen los Alt 
Books. lín Saint Seiya y como no podía 
ser de otra forma, contamos con tres 
aparecidos. Izjs llamados Jump Gold 
Sclcction. Estos libros de ilustraciones, 
son actualmente, una reliquia, y se ven¬ 
den (eso, si se venden) por auténticas 
fortunas. Son bastante extensos y com¬ 
pletos, por lo que el contar con uno de 
ellos, ya puede ser motivo suficiente 
para considerarse a uno mismo, afortu¬ 
nado. Repasemos el contenido tic catla 
uno de ellos. 

Título: Jump Gold Sclcction — Anime 
Sclcction 1 

Pecha: 13 de Julio de 1988 
Precio: 550 yens 
Páginas: 136 

En este primer libro contábamos 
con posters de los caballeros de bronce 
y uno de Seiya y Atenea |untos. Se hacía 
una pequeña introducción a los cinco 


Pantasy y el Bluc I•orever (opening y 
ending de la serie). Por supuesto los 
diseños de todos los personajes aparecí- 




ca joya que no debería taltar en la 
biblioteca tic un SaintSeiyero. 

Título:Jump Gold Sclcction —Aoime 
Sclcction 2 

Pedia: 9 de Noviembre de 1988*^ i 
Precio: 550 vens 

Páginas: 136 '/ / 

segundo libio apareció medio 

año despuraTKa serie bahía continuarle 
y muchos de los diseños de ios perso¬ 
najes aún no se habían explicarlo. Así 
pues, en este art book, encontramos los 


protagonistas principales, además de la 
primera parte de la serie, desde el pri¬ 
mer capítulo hasta el veinticinco. A su 
vez, este Art Book, anunciaría 
por primera vez la película de 
Abel, (la rí' 3). A su vez vendrí¬ 
an historias alternativas, alguna 
de ellas muy curiosas. Una de 
Ikkt y Shun y otra de la primera 
()va, la leyenda de la manzana 

F J 

dorada. 

Podríamos encontrar las 
partituras musicales riel Pcgasus 


selección de tan art de muchos 
lans, e incluso ilustres dibujan¬ 
tes profesionales. Una magnífi- 
























































Titulo: Ju 
Sclcction 
Spccial 3 
1 ; ccha: 19 < 
1989 

Precio: 570 


míe 


yens 

aginas: uó 

libro de 
ilustraciones en cuanto 
a anime se refiere hizo 
su aparición a media¬ 
dos del siguiente año. 
Ksta vez teníamos dos 

totalmente 


mo 


posters 

Inéditos. Una imagen del final de la 
a en los brizos de Saori. 


serte 


como escarpias a mas 
de uno. Os adjunto 
alguna foto que como podréis com¬ 
probar son de mano del señor Araki y 
su fiel Himcno. 

Hntrcvistas con Kurumada, Shingo 
Araki, presentación de la película de 
Asgard, diseños de los guerreros divi¬ 
nos, fan art, etc.... Redondean un libro 
de ilustraciones que baria las delicias de 
más de uno,..v me incluvo. 


podemos decir de este libro, sino que 
culmina con una trilogía que bien hoy 
podría revenderse como digo, a precios 
desorbitados. 


Gabriel Knigth 


mientras el resto, entusiasmados, 
sonríen por su victoria) y la segunda, 
de los caballeros de plata. Diseños 
de los protagonistas y de la princesa, 
comparando sus antiguas y nuevas 
armaduras. Además de otros perso¬ 
najes como Kiki, Marin, Shaina e 
incluso Dohko. A su vez se nos hace 
un recuento (con fotos y todo) de 
todo el merchandising de muñequi- 
tos articulados que Handai sacó al 
mercadt >. 

Al igual que el anterior, en las 
páginas centrales tenemos una 
Storv de Atenea, Nos ex 


ocu¬ 
rrido en ei transcurso del tiempo que 
abarca, desde el final de las 12 casas 
hasta la batalla de Asgard. Poco más 
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SHI-OK 



lo que muchos ele nosotros lo pudimos 
jugar plenamente, ya que entendíamos 
más el trances que el japones. Sin 



embargo, el juego no pasó la frontera y 
se quedó en tierras galas. Una pena. 
Además se 1c había quitado la pequeña 
introducción con la que contaba la ver¬ 
sión japonesa, con las fichas tic cada 
uno de los caballeros de bronce. 

I>a leyenda del oro, que vendría a ser 

como se traduciría 
su título 
original. 



estaba bien, pero nos dejaba la aventura 
cortada. Por eso, Bandai, dos años más 
tarde, en el 88, saco al mercado japonés 
la segunda parte. Un tremendo fracaso, 
debido a la escasez de dificultad del 
juego. Doce únicas fases, una por Caba¬ 
llé ro de oro, no son suficientes para una 
segunda parte. Bien es cierto que el 
guión de la serie era respetado en su 
integridad (esc Shiryu ciego hasta la 
casa de Cáncer está muy logrado), 
pero por ejemplo, a Aries, te lo 
pasabas simplemente hablando con 
él tíos veces. Sin combatir con él. 
Como aspectos positivos tenía 
varios. El primero, los spritcs habí¬ 
an aumentado ligeramente de tama¬ 
ño, por lo que la definición de cada 
uno de los personajes era más que 
evidente. Además, en los combates, 
se podía ver, a diferencia de su ante¬ 
cesor, la espalda de nuestro caballe¬ 
ro seleccionado. Todo esto, más una 
pobre introducción, convertía este 
"Saint Se i ya ()ugon Densctsu 
kanketsu Hcn” en un cartucho 
complementario al primero. 

En cuanto al sistema de juego 
de éste, igual que el primero, pero 
con la sustitución de la barra de 
cosmos por la del séptimo sentido. 

A más enemigos muertos, más nos 
subía la barra, por tanto, para ven¬ 
cer a los últimos caballeros de oro, 
necesitábamos pegarnos horas lle¬ 
nando la harra del cosmos supremo. 

Más adelante salió para la 
pequeña de las Nintendo, un cartu- 


SfllNT 

iSFUR 

cho de Saint Sciva RPG, 

+ * 

que nos metía en la piel de un superde- 
formed caballero y debíamos enfrentar- 

W 

nos a todos los caballeros aparecidos en 
la serie, llegando incluso al mismísimo 
Póscidón. Muy del estilo de los actuales 

w 

final fantasy, con este Saint Seiya pue¬ 
des pegarte horas sentado con tu (lame 
Boy, Bandai creó una joya que ahora 
muy pocos poseen, pero los que lo 
tenemos, lo jugamos continuamente, ya 
que cada partida y con cada caballero la 
aventura cambia. 

Si alguien quiere conseguir las Roms 
de estos tres juegos que lo haga de la 
página de nuestros amigos de #caballe- 
ros de Atenea: 

pero recordad que tendréis que 
borradlas de vuestros discos duros 
transcurridas 24 horas, sino, seréis muv 

m 

malos y estaréis cometiendo un delito. 

Y no queremos eso, ¿verdad? 


Gabriel Knight 



































































































formación totalmente intencionada. \ l 

7 ■ 7 ”/y . ‘ .« i 

No obstante, la saga de Poscidón es 

más fiel a las fuentes escritas. Hn esta 
saga aparece Poscidón como el princi¬ 
pal enemigo de Arenca - sin olvidar al 
dios Ares — por la dominación de la 
Tierra. Kn efecto, stn tros trasladamos 
a la mitología observamos como 


Kurumada se basa en un episodio 


mitológico en el cual Atenea y 
Poscidón se disputan la región del 
Atica, en donde se encontraba la ciu 


\ 


dad de Arenas, Para dictaminar al pro- 

i * ^ * nt 

pietario de la misma, se decidió que 



los habitantes eligieran el mejor tribu¬ 
to que los dioses pudieran entregarle. 


Así, Poscidón hizo manar de la tierra 
• \ una lago salado, mientras que Atenea I 
ofreció a los habitantes del país una | 
rarnita de olivo, símbolo de paz y 
y riqueza. Ia>s habitantes consideraron 
que el árbol les sería más importante, y 

P' 


Y 


así fue como Atenea acalxi siendo ele¬ 
gida como la diosa protectora. 


f % * 
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Friedric Níetzsche. 

('entrándonos en sus personajes — 

I libia de potans y sus siete guerreros 
divinos - podemos observar una dife 
rencia importante respecto a los héroes 
de la mitología clásica en lo que a la 
condición de sus existencias se refiere. 
Si recordamos el mito de Perseo, obscr- . 
vamos como nuestro héroe elige bajo 
su responsabilidad salvar a la bella 
Andrómeda aun a costa del peligro que 

~ m * . 1 1 a* • / ’ 

conlleva la empresa para otorgarse su 
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'fifi. . 

/ / /, / I //< 

del dios Ix)ki y la gigante 

Angrboda. r* v_ . 

Pcnrill de Ariutho representa al 

/ t i 

gigantesco lobo Fenol, hermano de la 
serpiente Midgardr. * ‘ , '~ 'i 

Mugen de Merac, conocido tam¬ 
bién como el caballo loco, representa a 
Sleipmr, el veloz corcel de ocho patas 
del dios Odín. ' \ / i 

Mime de Benetach era en la mito¬ 
logía nórdica el hermano del maléfico 


nibclungo Alberich. Hra un gran forja- 


merecida heroicidad. Sin embargo, los 
héroes de la mitología nórdica no 
en esa capacidad de decisión heroica, 



dor v se convirtió en el maestro del 


♦ar? 


héroe Sigffido. . * \ 

Alberich de Megrcs, el pérfido y 


sino que están obligarlos a asumirlas codicioso Alberich de la mitología riór- 

,3,---AI 1--'''/di' - ■ • 


desde el principio. De este modo, tal 

como apreciamos en la plegaria de 

1 

Hilda al dios ( )dín antes de ser poseída 
por el anillo maléfico tic los nibelungos, 
los guerreros divinos deben afrontar el 


destino adverso al que han sido someti- 

I _Ü -cv . • Y* *> ,1 _ 



ca. l ira el maléfico rey de los nibelun¬ 
gos y vencido por el gran Sigfrido. Vi 
Sigfrid de Dohbc, representa al 
héroe más popular de la mitología nór 
dica, Sjgfrido. 1.a leyenda la conoceréis 
por Shiryu , el principal difusor de 

I m t II# V ^ L 

mitología en la sede - se nota que el 


viejo maestro le instruyó bien — 
Sigfrido mató al terrible dragón Fa finir 


dos: el hambre, la guerra, unas condi 


ciones climatológicas adversas...toda 





h 


Aspará j I» m ito logía nórdica . 

Ta mitología nórdica, presentada en 


I 


una serie de precariedades que asumen 
como propias c intrínsecas a su existen- 


y fue cubierto por su sangre para ser 
iomoftaL Pero el destino quiso que 
una hoja de tilo se pegara en su espal¬ 
da y convirtiéndose en su único punto 
débil. Fue asesinado por Hagen , tras 
previo encargo riel rey Ciunther. 

Hl caso de Sigfrido no deja de ser 
curioso, pues sufrió un proceso ríe 
cristianización bajo el personaje ele 
San Jorge y su “famoso” dragón. Así 
que maños y barceloneses, ya sabéis el 1 
origen de vuestro patrón: Sigfrido, - 
¿Y qué ociiftc con (iyd de Mi zar y 

* * V V | (L ^ W 

Uud de Anchar? simplemente que no 
tienen ninguna correspondencia mito 

■. v V- E'V • - ■ , ¡N^ 

nca concreta. 

? V*. X \ r / / I I ' 

I a fusión de dichas mitologías no 
lineen sino reflejar lo enriquecedora que 



cía. 
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resulta la serie, ya que, pese a ser una 


V 


,4> 

nn 


Un modo de existencia que bien 


\ 


la serie a través de la saga de Asgard, es 
más fiel que la anterior si nos remitimos 


p(xlría resumirse en la famosa máxima 


a las fuentes escritas, lín ella vemos 


de Níetzsche, empleada a su vez para 




J 


recreación de tas mismas, permiten al 
espectador concebir una vaga idea del 
maravilloso mundo de la mitología. * 
Desgraciadamente, en una cultura 



reflejada la visión del mundo de ios 
antiguos pueblos del norte, una visión 


visuai - 


r- i 


complementaria y. paralela a la'ofrecida 
por la mitokyia grecotatins. L rti mito 
logia que (a skin constante fuente de 

flL *«*■•» mm m M 


dar comienzo a !a película conocida mayoritariamente 
por todos de Cohan d bárbaro:' de divulgación aparece 

“Aquello que no nos mata nos hace más va a las fuentes escritas. 

i 


este proceso 


como alternad 


Aquello q 
fuerte’> 


Pero desde aquí 
os animo a que os adentréis en este 




rtunánuc *s 
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dentales ác la tafea fi 


Thot! de Pcctha representa a la 
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■tn Wpt soplen re de Midgardr, hija , 
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Albiorc 
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Bueno, bueno, ya era hora que 
Ejedcáramos un número a realizar un 
repaso e*hatisiiwci de una de las senes 
militas que marcaron nuestros iraesteCúmO 
OtíOA 

Me refiero sin cfcida a Saint Seya. o 
confio la conocernos todos, los Cahafleros 
dei Zodíaco. Fieaímeme hay mucho que 
contar sobra esta sene yos puedo asegurar 
que a pesar dé haber f®nsado un do$$i@r 
bastante riguroso nos dolamos muchtspnas 
cosas en el tintero. 

Esperemos que grapas al resurgir que 
la sene está lemondo en Japón, podamos 
liega; a ver en ui Muro no muy lejano la 
esperada cor ilr luarnori de Sant Süiyü Con 
este especial esperamos complacer a los 
tens más raJ ca tes de la sene 


De hecho es muy poaMe que ta 
mayoría de esto espopal lo hayan realizado 
dos de los más fervientes seguidores de te 
señe y colaboradores hatxluaJes de esta 
revála. Son Jorge Diez 'tteibneJ Knght" y su 
hermano Alberto Oez 'Guie". a los cuales 
agradezco su arduo trfihí^o a pesar de las 
dótojUades que se han ncerpueso en su 
camino. 

Nada, mas, ei mes oue «ene, número 
especial sobre el Salón del Coime, en el 
cual podremos ver sí nuevo uxo de Maro 
Bemahó tapones en viñetas" y oí nuevo 
coime de Ken r*mura 'Underground Love". 

Esperemps que los dos longan suorto y 
vendan muchos números de su$ 
respectiva obras, üsueheU 

Enrique Herranz 



^ Fenómeno Saint Se ¡ya 

^ íl feftémene SeíiH Selyí 

(' Q ’] Las Creadores de Soint Seiya 

Masami KLiru mnd.g 
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ShlftJO A/pki 

Guia de capítulos 


(g) Lo soga de! Santuario 
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Novedades 

Saint Salyo r*viv* gracia* o tí 

Caballeros Divinos 


1 Caballeros de Bronce 


Coba Iteres Negros 
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Caballeras de Oro 

GtakuNel 

L&í Cabolltn&í en lo Rrf 

Final de Saint Seiyo 

Generales de Poseídon 

Humor 





Soy un Serial Miliar 
Refacción 

Persona [es secundarias 


Merchandising 

e 9 m'» de Saint Saiya 
Vidaoj u-egas 
LlbrOA Ó 4 iluftrrtiOflOf 

MHoio^o en Saint Seiyo 



Caballeros de Plata 
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EL FENOMENO SAINT SETtfA 



a hace mas de un año que 
Ia>s Caballeros del Zodiaco 
se emitieron por primera vez 
en nuestro país. Sin embargo, 
la serie tiene ya quince años. I lan sitio 
muchas las penas y las glorias que se 
han publicado sobre los Caballeros, 
pero para bien y para mal, siempre han 
estado allí, la) cierto es que nadie se 
queda impávido ante un capitulo de 


esta gran serie. Bien sea para criticarlo, 
o para alabarlo, siempre alguien tendrá 
algo que decir. Entonces caben las 
siguientes preguntas. ¿Fís tan mala? ¿Por 
qué todos sabemos que e! protagonista 
es Sciya? ¿Nos estamos volviendo locos 
con tanta serie nueva y tanto entendidi- 
lio redactor en las revistas de manga, 
que critica sin saber lo que esta dicien¬ 
do? En fin, de todo esto y de más 
hablaremos en estas páginas, donde os 
daremos a conocer como reaccionó en 



su momento todo el planeta con el 
fenómeno de los Caballeros del 
Zodiaco, 


Comenzaremos por nuestro propio 
país. Fxis Caballeros del Zodiaco se 
emitieron por primera vez en el verano 
del 90, en la sobremesa del domingo. 
Fue allí donde los intrépidos Seiya y 
compañía comenzaron su andadura en 
los televisores españoles. Como siem¬ 



pre, y todo lo que ponen en España, 
llego tarde y muchos éramos los otakus 
que ya sabíamos acerca de las andanzas 
de los Caballeros de bronce c incluso tic 
los guerreros divinos de Asgard, por lo 
visionado en Francia. A pesar de todo 
vivimos estos 26 capítulos, y digo 26 
porque (encima!) no nos dejaron ver el 
“Último” por una supuesta equivoca¬ 
ción repitiéndolo dos veces el día de 


reyes. la> recuerdo como si fuera ayer. 

J 

¿Ahí se acababan las aventuras de 
Pegaso y los otros? ¿Saori era atc- 
nca?.¿Quien cono son los Caballeros de 
Acero? Titxlas esas preguntas tuvieron 
sus respuesta unos años más tarde, 
cuando, tras repetir la serie los sábados 
por la mañana en la 2, nuestra cadena 
amiga compró los derechos de Los 
( aballeros del Zodiaco v l.i continua- 

J 


eión, es decir, tenían ya los 114 episo 
ilms. I )c taking mader pensamos unios. 
Ahora solo taita que respeten a los 
dobladores. Pues para pena de muchos 
de nosotros, el Caballero de 
Andrómeda y el Fénix va no eran 

w Jr 

doblados por los mismos. Argggh, la 
mítica voz tic Shun era cambiada por 
una voz repugnante y la de Ikki, ya no 
era el malo de los Pokémon. Pero 
bueno, al menos Sciya, Shiryu v Hyoea 
seguían siendo Seiya, Shiryu y Hyoga. 
Más adelante veríamos como lkki, o 
por lo menos su voz, se hada un hueco 
en nuestros corazones, sobre todo 
dando discursos tic moral v ánimo 

i# 

(¿recordáis contra Virgo? ¿Y contra 
Mime y su arpa malvada? Ains ains que 
lloro y tcxlo). Al fin y al cabo estas 
pequeñas necedades no se tomaron 
como gran problema para el aficionado 
público otaku, asi que la serie fue vista 
en su totalidad por todos nosotros. 
Algunos incluso la grabábamos. Y ahí 
empezaba el problema. 1.a sucesiva 
visualízación de los capítulos te hacia 
aprenderte, aun sin querer, todos los 
diálogos de memoria y luego claro, en 
clase cuando te mandaban una redac¬ 
ción, tú la hacías sobre los Caballeros, v 
en cuestión de obras tic teatro y posta¬ 
les navideñas, más de lo mismo. Si no, 
que alguien me explique como en mi 




antiguo colegio, circula un video en el 
que mi hermano y yo salimos vestidos 
de Fénix y Andrómeda, con armaduras 
de cartulina, y diciendo no se qué parra 

































Je la semana de la paz. 

Incomprensible. No sé, no sé...años 
-cur- >s que vendrían rematados por un 
c< ncurso de cosplay en el que de nuevo 
aparecimos ataviados con nuevas arma¬ 
duras, esta vez acompañados por el 
1 aballen) del Dragón. Digno de ver , de 
v erdad. Ya nada tenia sentido sin los 
caballeros, cada día un capítulo o por lo 
menos una secuencia. Y como yo, éra¬ 
mos muchos los jóvenes que cometía¬ 
mos tal tipo ile locuras. 

Pasaron los años y la serie la repu¬ 
sieron varias veces en los canales de 
pago, pero así, de la noche al día, se 
dejo de emitir. Muchas fueron las lia 
triadas y las comeduras de cabeza. Al 
final, descubrimos que una asociación 
de padres (de la cual no diremos el 
nombre para que no se ofendan), la 
había comprado, para así evitar tic 
nuevo su difusión. Según estas agrada¬ 
bles personas, una serie tan violenta no 
se debía propagar de esta manera en un 
canal de televisión. Además, la>s 
Caballeros del Zodiaco incitaban a la 
homosexualidad isc ve que entonces 
realmente esta mal vista) y a los malos 
tratos. Citaron varios ejemplos; en 
cuanto a lo primero, decían que bastaba 
echar un vistazo a algunos caballeros. 




como a Shaka de Virgo o a Afrodita de 
Piscis (este último y debido al doblaje , 
quizá fuera un poco comprensible). Por 
consiguiente, no es sano para los niños 
ver una relación tan incestuosa como la 
de Ikki y Sbun. En cuanto al segundo 
motivo de estos geniales padres, se basó 
en el severo entrenamiento al que era 
sometido Seiya en su estancia en 
Crecía. Hmmm, impresionante ¿ver¬ 
dad? Desde aquí, y no esperando que 
me lean toda esta gente, decirles que 
más les valdría preocuparse por progra¬ 
mas que utilizan el sexo de una manera 
casi explícita a unas horas donde los 
niños aun pueden estar despiertos, o a 
los propios tefediarios, donde todos los 
días sacan imágenes de atentados, dro- 
gadictos y demás secuencias violentas 
que ponen los pelos de gallina al más 
valiente, y encima en horas de sobreme¬ 
sa. ¿Tanto les cuesta ver los tremendos 
valores de amistad y buen hacer que hay 
en cada capítulo de la serie? ¿Y toda la 
mitología griega que vas aprendiendo? 
Que se lo digan a Gabriel Knight, que 
aprobó un examen de griego en el que 
le preguntaron el significado de Axia 
(capitulo “El guerrero que venía del 
infierno”) y la leyenda de Scylla (“1.a 
tela de Andrómeda”). 


A medida que iba pasando el tiem¬ 
po, la gente se iba olvidando y por sus 
videos pasaban otras series más nuevas, 
como Evangelion o más recientemente 


la Visión de Kscaflowne. 

Por supuesto, el derroche técnico de 
estas dos últimas, nada tiene que ver 
con D)s Caballeros del Zodiaco, peco 
los fans incondicionales de la serie 
seguían amando a Seiya y demás 
Caballeros. Llego el boom del manga a 
España. I.as numerosas revistas de 
manga y los dibujantes noveles españo¬ 
les, hicieron su aparición dentro del 
mundillo. De esta maneta y aprove¬ 
chando su incipiente éxito y populari¬ 
dad dieron a conocer sus gustos sobre 
los Caballeros. Unos no comprendían a 
los fans de la serie y otros se dedicaban 
a insultar y blasfemar contra algún que 
otro Caballero en particular. Ahí que 
reconocer que no hay ningún problema 
en este aspecto, ya que cada cual opina 
lo que le da la gana. Ahora bien, si a esc 
dibujante, le siguen un centenar de 
cabras que admiran, no su trabajo, por 
que eso es imposible, sino su éxito con 
las editoriales y el haber sacado un 
cómic al mercado español, y de repente 
cambian sus gustos amoldándolos a los 
del dibujante en cuestión, pues ya no 
me parece tan correcto, de pronto, lz>s 
Caballeros del Zodiaco era una serie 
mala insulsa y repetitiva. Y bien, lo 
admiro. Alguna saga puede ser repetiti¬ 
va e incluso pedante en algunos 
momentos, pero lo que me hace gracia, 
es que muchos de los que criticaban la 
serie con este calificativo, más tarde se 






































asarm Kurumada es 
uno de los autores 
más conocidos 
™ emblemáticos 

manga Japones. Sin embargo, 
Europa, apenas se sabe de su 


años desde su primera publicación 
(Sukeban Arashi), el autor acaba de vol¬ 
ver a la Shueisha, la cual abandonó hace 
unos años, para centrarse en su actual 
publicación (B'TX). Ya son unos cuan¬ 
tos meses, y lo que eran rumores, pare¬ 
cen cerciorarse. Masami Kurumada 


vuelve con Saint Sciya. Al fin podrá cul¬ 
minar su magistral obra. Hagamos un 


exhaustivo repaso a su carrera profesio¬ 
nal. \ 

1974—1975 Sukeban Arashi. 

977—1981 Ring ni Kakero (15 tom 
920-1983 Jitsu 

■ jÍHI 

1986 Fuhma no Kojiro 
á // (6 t oitiuSj g. 1 íiiximc sc£Li lie 
a la pantalla a manos del mismísi 
> Sldtngó Araki, por lo que el parecí 
do con Saint Seiva es más que conside- 7 
Cable). 


cortas 


^ f/M 

tomos 


(28 tomo 


ría. Sin duda, su ópera prima, Saint 
Sciya (1 os ('.aballeros del Zodiaco), es 
de sobras conocida por el aficionado 


público otaku, pero sólo es una peque- 


1983 - 1988 

1984- I9850tokf 

1*41994 

1992 Silcnt Knighr Sho (2 tomos). 
1994-2001 BTX (10 tomos, todavía 

en publicación)? f 
1996 Kvil Ousher Maya 
2001 SAINT SK1YA ((’ontinuadói 
A pesar de no tener ni un solo afio^e 

» ■■ W Hl 




* 


1978 


1979 


1987 


1988 


en Shoncn Jump varios relatos cortos. 
Ia> cierto es que alguno de ellos tuvie¬ 
ron gran éxito y hoy es realmente difí¬ 
cil, hacerse con ellos en su formato ori- 
i. Hagamos un srveto repaso a 
estas historias. 

Mikeneko Rock i 

Mabudachi Jingi 
Shiroobi Taisho 
Shaka 

Koori no Kuni no Natasha 

“The Cygnus Stury” (este relato fue 
publicado en Shonen Jump, pero debí 
do a su popularidad y gran aceptación 
se incluiría en la serie Saint Sciya (tomo 
, como historia alternativa, justo des¬ 
pués de la saga de Poseidón. 

Además de todas estas obras se han 
editado ya dos libros especiales que 
n información y dibujos del 
señor Kurumada. 

En 1988 apareció el Saint Sciya 
Cosme Spccial, con pegatinas, juegos c 
incluso una entrevista al creador de Iajs 
Caballeros del Zodiaco. / 

El segundo fue el reciente Burning 
Blood / Masami Kurumada 23h 
Anniversary, considerado por muchos 
como un magnífico libro de ilustracio¬ 
nes, con los mejores diseños del autor. 
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GUIA DE CAPÍ TU LO S 


He aquí la lista completa de los capítulos de la serie de animación. Se divide en tres partes- la pri¬ 
mera en la que se desarrollan los conflictos con la armadura de oro y la ya mítica batalla de las doce 
casas del zodiaco. En la segunda, desarrollada en Asgard, se nos habla de la locura de la sacerdoti¬ 
sa de Odín debido al influjo del anillo de los Nibelungos. Y la tercera es la batalla entre los guerre¬ 
ros de Poseidón y los caballeros de Atenea. Los títulos aparecen en español tal y como se emitieron 
en televisión y no son traducciones de los originales japoneses que adjunto a continuación 


I o PARTE: SAGA DEL. SANTUARIO 


t. 

2 

3 . 

4. 

5 . 

6 . 

n 

i m 

8 . 

9 . 

10. 

11 . 
12 . 

13. 

14 . 


1^ leyenda de los caballeros del zodiaco / Yomigacre! Kiyu densetsu 
Cuando Seiya viste la armadura de Pegaso / Muero! Pegasus Ryu Sei 
El caballero de los hielos / Cignus! Hyogén no shensi f 

El caballero del Dragón / Dragón! Muteki no ken no tare 
La resurrección del Dragón / Kiseki no fukkatsu! Yujo no Cosmo 
El guerrero que venía del infierno / Phoenixt Jigoku o mita scnshi 
F.I odio del Fénix / Ubawarcta! Gold Cloth 
I .a búsqueda tic la armadura / Taosc! Ankoku Phoenix gundan 
f.o'« caballeros del apocalipsis / Kyoteki! Ankoku shiten oh arawaru 
La tumba de la armadura / Avaushi Shirvu! Cloth no baleaba 
El doble de Seiya / Shito! Kyofu no kokushiken 
l.as cadenas de la amistad / Tsukamc! 3ujo no Nébula Chain 
Hazañas explosivas / Moe agare! Honno no ichigcki ^ 

U derrota del espectro del diablo / Yaburetari! Genmaken 


15. 

16 . 

17 . 

18. 

19 . 

20 . 
21 . 
22 . 

23. 

24. 

25. 

26. 

27. 

28. 

29. 

30 . 

31. 

32. 

33. 

34. 

35. 

36. 

37. 

38. 

39. 

40. 

41 . 

42. 

43. 

44. 

45. 


El secreto del Fénix / Ima akasu! Ikki no nazo 

El ataque a la Fundación / Kyodai! Docrates no tnoshu 

Hay que salvar a Saori / Sukue! Saori no kiki 

Los caballeros de los abismos / Dai abare! Karibu no Ghost Saints 

La isla del espectro / Seflta shika? Makaita k&fn £V 

U maldición del señor de los hielos / Honki de tatakae! Shaina no gvakushu 
I-a pirámide hielo / Hijo! Aurora no taiketsu * ^&9Hc 

I d caballero de la Llama / Honoo no fukkatsu! Fujimi no Ikki 

El caballero de plata / Sil ver Saint! Hokori takaki shikaku 

El vuelo de Pegaso / Tobe Pcgasus! Suisci no yo ni 

1.a revelación / latakac! Athena no moto de 

La venganza de Shaina / Teki ka mitaka ka! Steel Saints 

F.1 escudo de la medusa I / Seiya ga ishi ni! Medusa no tate 

El escudo de la medusa II / Dragón! Sutcmi no ichigcki 

El secuestro de una diosa / 3 ukai! Saori o osou karasu gundan 

El rescate de Saori / Moe agare! Ai no cosmo 

Entre la vida y la muerte / Gcnma! Seishi no dcadline 

El desafio de Ikki / Dai bakuhatsu! Death Quccn to 

1 ! lágrimas del Dra ón ciego Ryuko gekitots i! Hikari naki Dragón nonamida 
I ! gran desafio / Saraba tomo yo! Yasuraka ni nemure 
La fuente mágica / Kesshj jki! Hirake Dragón no me yo 
El secreto de Shaina / Odoroki! Juni tai no Gold Cloth 
La vergüenza de Aiolia / Kamen ga sakebu! Aika shika? 

I-a revelación de Saori / Gekitotsu! Gold Saints ^ 

Shiryu \ la Máscara de la Muerte / Kosoku! Mach o koeru kyoken 
El desastre de Andrómeda / Ikuzo! Orctachi no tabidachi! 

F.I ataque al Santuario / Sanctuary daikessen! Athena saidai no kiki 

1.1 séptimo sentido / Kyukyoku no cosmo! Se\ f en senses 

1.1 signo de Tauro / Big bangl Kingyat kjm no batoru ' «. 

El asta del toro / Putago k\ai! Hikari to yami no meikjai 
A l.i deriva en otra dimensión / Kyofu! Ijigen e rto hyoryu 



















pn>s .naques. Inconscientes, los dos son 
proyectados a otra dimensión, pero el 
caballero tic Andrómeda, gradas a su 
temible cadena consigue permanecer en 
la casa. ! [crido por la pérdida del eaba 
ílero del Cisne, Shun, envía su cadena a 
encontrar a su enemigo, y pasando de 
una dimensión a otra, golpea al mismí¬ 
simo Patriarca, desconcertándolo y 
dejando libre el paso hacia la casa de 
Cáncer. 

La casa de CÁNCER 

Seiya y Shiryu se adentran en este 
oscuro y tenebroso palacio, cuando de 
pronto se percatan de que lo que pisan 
no es suelo firme sino cabezas huma¬ 
nas. 1 lorrorizados por tan cruel paisaic, 
son ^ ... /rí* * ’ 



sorprendidos por Máscara de Muerte, 
caballero de oro de Cáncer. Shiryu le 
pide .1 Seiya que lo deje sólo para ganar 
de este modo tiempo y que pase a la 
siguiente casa. Una vez los dos solos. 
Cáncer envía al caballero del Dragón a 
la fuente amarilla, lugar al que van a 
parar las almas moribundas antes de 
caer en el abismo del olvido. Gracias a 
las oraciones de Shunrei y a que 
Máscara de Muerte golpea a la mucha¬ 
cha desde la distancia, Shiryu consigue 
reunir tenia su fuerza, y derrota a este 
malvado caballero, a la par que recupera 
su vista al alcanzar el séptimo sentido. 

La casa de LEO 

Aiolia, es el guardián de la casa de 
1 col Y Seiya, creyendo que estaba de su 
parte, se le presenta de manera confia¬ 
da. Para su sorpresa, el caballero de Ia*o 
está poseído por la ilusión diabólica del 


Patriarca y no dejará de estar hechizado 
hasta que alguien muera ante sus ojos. 
Al mismo tiempo en las afueras del 



Santuario, Shaina, (que había caído heri¬ 
da ante Aiolia), al enterarse de la histo¬ 
ria quiere ir a luchar junto a su amado 
Seiya, pero Casios, discípulo y enamora¬ 
do de ella, la golpea dejándola incons¬ 
ciente, y va él a morir ante la locura del 
caballero de I x'o. Una vez recuperado el 
conocimiento, Aiolia Ies avisa a Seiya, 
Shiryu y Shun del peligro de la siguien¬ 
te casa, la tic Virgo. 

La casa de VIRGO 

I x>s tres caballeros de bronce se pre¬ 
sentan en esta casa, ante la cual se sor¬ 
prenden al estar dominada por un aura 
tranquilizadora. l)e repente, un caballero 
de tiro sobre una tlor de loto se les apa¬ 
rece: es Shaka, de quien se cuenta que CS 
la reencarnación de Muda. Uno tras otro 
son derrotados y cuando todo estaba 
perdido, aparece Ikki, quien atacándole 
una vez tras otra, consigue entender por 
qué su enemigo iba con los ojos siempre 
cerrados: para desarrollar al máximo 
toda su energía. A sabiendas pues, el 
caballero del Fénix deja que Shaka, e 
quite un sentido tras otro, hasta que le 
deja el camino libre para encontrar ct 
séptimo sentido y entonces, sacrificando 



su vitla y haciendo explotar su energía 
cósmica dern>ta a este semi-dú »s. 

La casa de LIBRA 

El caballero de Libra es el maestro 
de Shiryu, el maestro de los Cinco 


Picos. Por tanto entran 
la casa pensando que nadie va a sor¬ 
prenderles. Para su asombro, se encuen¬ 
tran a Uyoga (desaparecido desde la 
casa ile Géminis), encerrado en un 
ataúd de hielo (gracias al caballero de 
Acuario quien lo había metido allí p.ir.i 
evitar que muriera de una manera más 
trágica). Uno tras otro van intentando 
romper la cárcel de cristal en ia que se 
encuentra su amigo, pero no lo consi¬ 
guen hasta que el viejo maestro de 
Shiryu, le confía la armadura de labra a 
su discípulo y gracias a una de las doce 



armas que posee su fantástica armadura 
consiguen recuperar al caballero del 
Cisne. 

La casa de ESCORPIO 

Como Shun se había quedado a des¬ 
congelar con su energía cósmica a 
Uyoga, Seiya y Shiryu se dirigen a la 
siguiente casa. Milo, caballero de oro de 
Escorpio, les hace frente y con muy 
poco esfuerzo consigue derrotar a los 
tíos cansados caballeros, l )c pronto, un 
recuperado caballero del Cisne, cargan¬ 
do con un moribundo Shun, y herido 
en cierto modo por no haber sido de 
utilidad en las anteriores casas del 
zodiaco, decide enfrentarse a Milo. Con 
mis ataques constantes consigue que la 
«.luda aparezca en la mente del caballero 
dorado y tras recibir las quince picadu¬ 
ras del escorpión, le asesta un golpe que 
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R FCNOMCNO SAINT SCIVA 



niños japoneses se lo están pasando 
en grande viendo a los Caballeros de 
Bronce llegar al Santuario. 

También hay sorpresas en cuanto 
al merchandising de 1/is Caballeros. Si 
bien hace unos meses nos quedába¬ 
mos Hipados con las nuevas figuras de 
Ban presto de los cinco protagonistas, 
la colección de trading cards con 
copyright del 2000 y los llaveros en 
versión $D de algunos personajes. 
BANDA!, la promotora en cuanto a 
material de Saint Sciva se refiere, nos 
sorprende con una reedición de lujo 
de los 12 Caballeros de Oro en caja 
totalmente de coleccionista. Adjunto 
las fotos para que se os caiga la baba. 
D> malo, es que esta maravilla, sólo 
hará gracia a los nuevos afiliados a 
Seiya, ya que todos nosotros tenemos 
ya esos caballeros. En fin...s¡ alguno 
los tiene demasiado viejos, va sabe, 
que se haga con esta joya que sólo cues¬ 
ta 30.000 yens. ¿Novedades? Ninguna 
salvo las cajas que guardan cada 
Caballero. A pesar de todo, ¿quién no se 
pirra por tener a Io c 12 muñecos total¬ 
mente nuevos? Su nombre verdadero es 
“Premium Box” y fue presentada el 
pasado mes de Diciembre en el WecJdy 
jump festival. 

Más curiosidades. Si bien Banpresto 
sacó hace unos meses, como digo, unos 
llaveros SD, este pasado mes de Enero, 
sacó al mercado japonés, cinco modelos 


mensajes a la lúa. Que la fuerza os 
acompañe y, buen destino. 

Muchos de los fanáticos de Saint 
Seiya, no entienden como 
nos pueden gustar los 
diseños originales de 
Masamí Kurumada. ‘‘Sí. 
yo soy fan de Saint Seiya, 
pero sólo del anime...” 
Incomprensible. La 

vuelta de Masami 
Kurumada a la Shueisha, 
nos abre un hálito de 
esperanza a los seguido¬ 
res de su obra. ¿Se decidi¬ 
rá a acabar Saint Sciva, 
con la llamada saga de Zeus? (Tenkaj- 
hcn/Zcus Chaptcr). Diseños los hay. 
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ahora, que el señor Kurumada se tlis 
ponga a hacerlo, eso ya es harina de otn 
costal, ya que recordemos que est; 

totalmente centrado en la da 
boración y publicación de 1; 
segunda parte tic Ring nt 
Kikaeru. Ia> que sí es cierto 
es que el 18 del pasado me: 
tic Enero, la propia Shucish: 
ha abierto una página web dt 
Saint Seiya. Simple pero bas¬ 
tante curioso que a estas altu 
ras se saque una página sobrt 
los Caballeros» ¿no?. Además 
a los seguidores del manga, a 
todos aquellos que les gustó 
más el manga que el anime, van a poder 
disfrutar con la reedición de la serie en 
versión de lujo. Quince tomos con 
tapas duras, con alguna que otra 
sorpresa en el interior. 

Además y para darle más 
bombo si cabe a la serie tic Seiya y 
cadena KID STATION está repo¬ 
niendo la serie en Japón. De esta 
manera, y si sale la conti- 
nuacitin de la Saint 
Seiya, no pillará a nadie 
sin saber quiénes son 
los Caballeros de Oro, 
o cómo fue el combate 
épico de Shirvu contra 
Seiya. Decir que 
actualmente van por el 
episodio 51, y 
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PCRSONAJCS 


CABALLEROS DIVINOS 



liando finalizó la batalla de 
las doce casas, Seiya y los 
demás tuvieron un tiempo 
para descansar en la 
Fundación Grail. Sin emburro ellos no 
sabían lo que estaba sucediendo en el 
territorio nórdico de Asgard. Su sobera¬ 
na y encargada de mantener el equili¬ 
brio con las glaciaciones, Hilda de 
Polaris, había sido hechizada por el 
poder maligno de Poscidón y gracias al 
anillo de los Nlbelungos que ahora la 
princesa de los hielos poseía, su único 
afán consistiría en dominar el mundo, 
destruyendo en primer iugar a la diosa 
protectora de la tierra. Atenea, Para 
ello se servirá de la acuda de los 
legendarios guerreros divinos, 
portadores de las armaduras tic 
los conquistadores, (cada uno de 
ellos responde al nombre de una 
ile las siete estrellas -u ocho ^ 
según se mire- de la Osa Mayor), 
que combatirán contra los caballeros 
de Atenea, con una lealtad absoluta 
hacia su princesa y a su pueblo. 

La única manera de detener esta 
locura es despertando al espíritu del 
poderoso Odín, reuniendo los siete 
zafiros que cada guerrero divino porta 
en su armadura y así el elegido (que será 
Seiya) vestirá la sagrada armadura con la 
espada Balbunga y destruirá el mal allí 
donde se encuentre. 


GUERREROS DIVINOS 


ALFA y 

Nombre: Siegfried de Dubhc 
Ataques: Las llamas del dragón 

El guerrero de Alfa 
es sin duda el más 
poderoso y temi¬ 
ble de los siete. 
Sobre todo por¬ 
que es la reen¬ 
carnación de un 
héroe nórdico, 
igfrido, quien des¬ 
pués de matar a un 
dragón y ser bañado por 
su sangre, se convirtió en inmortal. Al 
igual que él, Sigfricd también es inde¬ 



structible salvo porque presenta el 
mismo punto débil que Shirvu, y deja su 
corazón libre cuando eleva al máximo 
su energía. AI final entendería que su 
querida 11 i lila de Polaris había sido 
hechizada y se sacrificaría para derrotar 
a uno de los generales de Poscidón, 
quien había sido el culpable de la locu¬ 
ra de la princesa. 



BETA 

Nombre: Hagcn de Merak 
Ataques: FU furor de! volcán 

Hagen fue durante 
toda su infancia el 
mejor amigo de la 
princesa Fiare, 
hermana de la 
sacerdotisa de 
Odín. Entre 
ambos había 
algo más que una 
simple amistad, lle¬ 
gando el muchacho 
alguna vez a declarar su 
amor por la joven dama. Por eso cuan¬ 
do se entera de que l'lare ha ayudado a 
escapar al caballero del Cisne, los celos 
y su devoción hacia la princesa l ívida 
de Polaris, le convierten en una terrible 
máquina de matar. Se enfrentará a 
1 lyoga en singular batalla, en una cueva 
de lava oculta en el reino de Asgard. 
Hagen se había entrenado en este lugar 
durante toda su vida por eso el calor no 
hacía mella en su cuerpo v sí en el caba¬ 
llero de bronce. Cuando Fiare aparece 
para hacer entrar en razón al guerrero 
divino, la locura se abate sobre Hagen y 
ataca incluso a su amada. Será entonces 
cuando Hvoga aproveche y le dé el 
golpe mortal. 


GAMMA 


Nombre: Thol de Phecda 
Ataqucs:El puñ^ de Titán 
El guerrero divino 
más grande de los 
siete. Considerado 
por muchos como 
un gigante, Thol 
se dedicaba, antes 
de ser consagrado 


como guerrero divino, a cazar para su 
pueblo en tierras consideradas como 
sagradas. Por eso, en alguna ocasión fue 
detenido por ia guardia de la princesa 
Hylda. Sin embargo y gracias a la dul¬ 
zura de ésta, será puesto en libertad, 
l'na vez vestido con su armadura divi¬ 
na de Gamma, se enfrentará a los caba¬ 
lleros de bronce, siendo el primer gue¬ 
rrero de Asgard en aparecer. A pesar de 
las terribles armas que Thol posee en su 
armadura, y de la potencia de su Puño 
Titán, acabará siendo derrotado por 
Seiya, no sin antes preguntarse si se 
encontraba en el bando correcto, 
dudando incluso de su protegida, la 
princesa Hylda. 


DELTA 

Nombre: Albench de Megrcz 
Ataques: K1 ataúd de amatista 
fuerzas de la naturaleza. 

Alberich pertene¬ 
ce a la dinastía de 
los de Megrcz, 

Según dice la 
leyenda estos 
temibles gue- 


v las 


rrcros divi¬ 




nos poseían 
cierto dominio 
sobre la naturale¬ 
za, llegando a enfren¬ 
tarse, algún antepasado de Alberich, 
con el mismísimo caballero de lábra, 
maestro de Shirvu. Las ambiciones de 
este guerrero divino van más allá de ser¬ 
vir a la princesa Hylda, va que está al 
corriente del hechizo de Poscidón 
sobre ésta. Como los caballeros de 
bronce, querrá conseguir todos los zafi¬ 
ros de Odín para convertirse en el amo 
del mundo, hazaña que casi consigue 
derrotando a Marín, Sciva y Hvoga 
(encerrándoles en ataúdes de amatista 
que consumen el cuerpo de sus vícti¬ 
mas) y arrebatándoles las piedras que 
estos habían conseguido. Será con la 
llegada de Shirvu y con el dominio 
que éste posee sobre su cuerpo, 
cuando Alberich caerá derrotado, 
no sin antes dejar gravemente herido 
al caballero del Dragón. 


J 













HVDRA 

Nombre: íchi 
Edad: 14 años 
Altura: 1,70 m 
Pese. 56 kg 

Fecha de Nacimiento: 10 de Febrero 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Japón 

Ijigar de entrenamiento: Finlandia 
Ataques: Mellow Poison (El poder que inspira la 
serpiente de mar. Zarpazo de garras envenenadas) 

Ichi es el caballero de la l iydra de los pantanos. 
Comenzó el torneo galáctico con el alan de derrotar a 
todos v cada uno de los participantes. Frío y calculador, 
su armadura posee unas garras venenosas que obedecen 
a la misma leyenda t]ue la constelación que le protege, es 
decir, que si le son arrancadas vuelven a crecer instantá¬ 
neamente. lista cualidad le hace un rival temible ante 
Hyoga, el caballero del Cisne, pero gracias al Polvo de 
Diamantes de éste, Ichi acaba siendo derrotado. Se unirá 
a Seiya en la batalla del Santuario, desempeñando la fun¬ 
ción de custodiar el cuerpo moribundo de la princesa 
Atenea. 
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LEÓN MENOR 

Nombre: Ban (Bárbaro 
Edad: 15 años 
Altura. 1,81 m 
Peso: 83 kg 

Fecha de Nacimiento: 30 de 
Diciembre 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Japón 

Lugar de entrenamiento: 

_ Tanzania 

Ataques: 1 áonet Bombee (Por el rugido del puma) 

Ban es un personaje que para regocijo suyo, hace gala 
de presencia en el primer capítulo de Saint Seiya. 
Caballero de gran envergadura no dará muchos proble¬ 
mas a Yabu, caballero del Unicornio, en el combate inau¬ 
gural del torneo galáctico, lunto con Geki e Ichi prestará 
gran atención a la resurrección de Shiryu a manos de 
Seiya, durante los combates. A pesar de su rápida derro¬ 
ta, volverá a Tanzania, su lugar de entrenamiento de caba¬ 
llero, para mejorar sus técnicas y detender como buen 
caballero de bronce que es, a la diosa Atenea. 




1.0130 

Nombre: Ñachi 
Edad: 14 años 
Altura: 1,71 m 
Peso: 57 kg 

Fecha de nacimiento: 20 de julio 
Grupo sanguíneo: AB 
Origen: Japón 

Lugar de entrenamiento; I iberia 
Ataques: Deatl Howling (Aullido del lx>bo) 

El caballero del Lobo, Ñachi, presenta una de 
las armaduras de bronce más simplonas, pero sin 
embargo es el que se la “coloca' con mayor espec- 
tacubridad. Esta escena en la que se enfrenta con 
Ikki, en su primera aparición en el torneo galácti¬ 
co, es de las más míticas que se recuerdan, ya que 
recibe la ilusión diabólica y tras su gran entrada es 
derrotado con un solo dedo. 




OSO 


Nombre: Gcki (su nombre significa 
“manifiesto” debido seguramente a 
la manifiesta fuerza de sus brazos). 
Su constelación es la ( )sa Menor. 
Edad: 15 años 
Altura: 1,88 m 
Peso: 102 kg 

Fecha de nacimiento: 15 de Mavo 

J 

Grupo sanguíneo: A 

Origen: [apon 

Lugar de entrenamiento: 

Montañas Rocosas, Canadá 
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Ataques: 1 langing Bear (Abrazo del ( )so) 

Uno de los caballeros que de no haberse enfrentado a Seiya, qui¬ 
zás hubiera tenido alguna posibilidad debido a su gran tamaño. 
Posee una técnica basada exclusivamente en la tuerza de sus brazos, 
y gracias a esto y a las enseñanzas que Pegaso recibió de su maes¬ 
tra, es derrotado en su propio terreno. 



Ya veis, estos son los caballeros de bronce que a lo largo de la serie, irán evolucionando y derrotando a enemigos mucho 
más poderosos que ellos, bien sean de oro o de plata, ya que todos los caballeros del zodiaco bajo las armaduras, son per¬ 
sonas normales v aquel cuva causa sea la justa vencerá. Muchas batallas con lemas parecidos a éste, acompañarán a Seiya y 
los demás dándoles ánimos y confianza y haciendo que lo difícil, no se convierta en imposible, 

Gabriel Knigth 































PCASONAJCS 


CABALLEROS DE PLATA 



AGUILA 

Nombre: Marín 

Edad: 16 años I 

Altara: 1,67 m 
Peso: 51 kg 

Fecha de nacirmento: 18 de Marzo 
Grupo sanguíneo: A | 

Origen: |apón I 

Lagar de entrenamiento: Grecia (el Santuario) j 

* 

Ataques: Eaglc toe flash (Aguila de fuego) 

Ryu Sciken (Meteoros) 

Marín fue la que instruyó como caballero a nuestro 
protagonista, Seiva. Debido a su origen y a las habladurí¬ 
as del Santuario, Seiva la creyó su hermana, durante gran 
parte de la serie. Peco sin embargo será la propia Marín 
quien devuelva a Seika (la verdadera hermana de Seiva) 
junto a él. A lo largo de todas las sagas, esta intrépida 
muchacha ayudará a los caballeros de bronce a conseguir 

(T 

salvar a Atenea, tanto con su técnica de combate, como 
con sus enseñanzas. 



OFICUS 

Nombre: Shaina 
Edad: 16 años 
Altura: 1,66 m 
Peso: 49 kg 

Fecha de nacimiento: 24 de 
Marzo 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Italia 

Lugar de entrenamiento: Grecia (el Santuario) 

Ataques: 'ITiunder Claw (invocación a la Cobra) 

Shaina, aparece en un principio como rival de Seiva, al 
conseguir éste la armadura de Pegaso. Iras combatir con¬ 
tra él, acabó derrotada con un golpe que consiguió arran¬ 
carle la máscara. Según el código de la caballería, cuando a 
una mujer caballero se la despoja de aquella, solo existen 
dos posibilidades; o matar a quién a hecho semejante 
afrenta, o enamorarse de él. Aunque Shaina querría matar 
a Seiva en un principio, acabaría al tinal, enamorándose 
\ perdidamente de él. 



PERRO 
CAZADOR 

Nombre: 

Asterión 
Edad: 16 años 
Altura: 1,83 m 
Peso: 75 kg 

Fecha de nacimiento: 20 de Febrero 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Dinamarca 
Lugar de entrenamiento: 

Austria (Monte Brokken) 

Ataques: Million ghost attack 

(legión de fantasmas) 
Asterión es el caballero de plata 
que acude en ayuda de su amigo Misty, 
ante la duda, por parte del patriarca, 
de la lealtad de Marín. Posee poderes 
psíquicos, que le permiten leer la 
mente de todos sus adversarios, con lo 
que por consiguiente, es imposible 
cogerle desprevenido. Debido a su 
vinculación con el Santuario, Asterión 
será el que infunda Uis talsos rumores 
de que Marín es Seika, es decir, la her¬ 
mana de Saya. Sin embargo y gracias 
a la integridad física y mental de 
Marín, acabará siendo vencido a 
manos de ésta. 




LAGARTO 

Nombre: Miste 

* 

Edad: 16 años 
Altura: 1,80 m 
Peso: 68 kg 

Fecha de nacimiento: 11 de ()ctubre 
Grupo sanguíneo: O 
Origen: Francia 

Lugar de entrenamiento: Francia (Costa Azul) 
Ataques: Marvel Tripper (Fuerzas demoníacas) 
De tendencia sexual poco definida y gran 
belleza, Misty fue enviado por el Patriarca del 
Santuario junto con Marín, para eliminar a Sciya 
v a sus compañeros. Pero será la desconfianza 
de éste hacia la muchacha, la que le haga 
enfrentarse a un combate épico con el caballero 
de Pegaso. F.n él, comprenderá de la importan¬ 
cia de las derrotas y de cómo se puede aprender 
también de los fallos de cada uno. Fuerte y 
noble reconoce la supremacía de los ataques de 
Seiva v muere como un verdadero caballero. 


BALLENA 

Nombre: 

Moses 

Edad: 1 7 años 
Altura: 2,05 m 
Peso: 130 kg 

Fecha de nacimiento: 2 de Agosto 
Grupo sanguíneo: A 
Origen: Nueva Zelanda 
Lugar de entrenamiento: 

Nueva Zelanda 

Ataques: Kaitos Spoudng Bomb 
(Fuerzas demoníacas) 

Moses hace su aparición junto con 
Asterión, justo después de que Sciya 
hava derrotado a Miste (en el anime, 
ya que en el manga la historia aparece 
contada de otro modo). Se anticipa a 
su compañero a la hora de querer 
combatir a Pegaso, y en uno de sus 
ataques, le dice (de manera errónea) 
que Marín es su hermana. Seiva al oír 
semejante cosa (la cual debido al pare 
cido físico v a la coincidencia de 

W 

nacionalidad se cree) bate sus alas al 
ciclo y derrota a este gigante de plata. 






PERSEO 

Nombre: Argor 
Edad: l 7 años 
Altura: 1,88 m 
Peso: 83 kg 

Fecha de nacimiento: 11 de 

Noviembre 


Grupo sanguíneo: A 
Origen: Arabia Saudí 
Lugar de entrenamiento: Austria 

Ataques: Ras Al Ghul Goigonia (Poder de los tentáculos) 
Pcrsius Algor, fue el único caballero de plata, que puso en 
verdaderos aprietos a los caballeros de bronce, convirtiendo 
en piedra a Andrómeda y a Pegaso. Poseía un escudo con una 
cara de Medusa tallada en él que cuando alguien la miraba (al 
igual que la leyenda) quedaba petrificado. Shiryu, gracias a que 
pudo evitar su primer ataque con su escudo, consigue derro¬ 
tarlo, pero sacrificándose: el mismo se revienta los ojos, para 
que de este modo, el maléfico poder de Argor, no pudiera 
hacerle nada. 


ATIUDA 

Nombre: Espartan 
Edad: 17 años 
Altura: 1,87 m 
Peso: 81 kg 

Fecha de nacimiento: 27 de r 
Grupo sanguíneo: O 
Origen: Marruecos 
Lugar de entrenamiento: (¡recia (el Santuario) 

Ataques: Pschiko Mental Attack (Dominio de la materia con su 
mente) 

Espartan, acompañó a Shaina y a Pcrsius Argor, en un 
intento más de acabar con Sciya y compañía. Fue el responsable 
de hacer estrellarse el avión en el que nuestros protagonistas 
iban de camino al santuario, debido a que domina la materia 
con sus poderes telequinésicos. Lo cierto que este caballero de 
plata, no tuvo gran relevancia a lo largo del combate: su entren- 
tamiento con Shiryu, y su posterior petrificación, a manos de su 
propio compañero <lc armas, Argor. . 



CENTAURO 

Nombre: Babel 
Edad: 1 7 años 
Altura: 1,8.3 m 
Peso: 80 kg 
Fecha de nacímicnti 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Irak 
Lugar de entrenamiento: 

Isla de -cntauro (Al sur de la India) 

Ataques: Fotia Roufihrra (Bolas de Fuego) 

F.l caballero de Centauro, aparece para vengar la 
muerte de Misty v Asterión, derrotados a manos de los 
caballero de bronce. Se enfrentará a Hyoga en singular 
combate en la playa (en el manga) y en el Coliseo (en el 
anime). F.n este último lugar, será derrotado sin proble¬ 
mas por nuestro protagonista, no sin la avuda de los 
caballeros de acero. Mucre de una manera dulce v tran* 
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quila a manos de una recién estrenada Saori Atenea. 


CUERVO 

Nombre: Jamian 
Edad: 1 7 años 
Altura: 1,66 tn 
Peso: 56 kg 

Fecha de nacimiento: 27 de Agosto 
Grupo sanguíneo: A 
Origen: Reino Unido 
Lugar de entrenamiento: Escocia (Reino Unido) 
Ataques: Black W ing Shaft (Pluma negra) 

Ante todo, hay que decir que aquí tenemos a uno de 
los caballeros más patéticos de la sene. Aunque poseyera 
unos ataques increíbles y un dominio absoluto sobre los 
cuervos, )amian, no consiguió librarse de Atenea v Seiya, 
aun estando estos heridos. Fue gracias a la aparición de 
Shaina, que alargó un poco más su vida. Sin embargo 
nada pudo hacer contra la cadena de Andrómeda que lo 
hizo caer desde un precipicio causándole una muerte ins¬ 
tantánea. 







CERBERO 

Nombre: Dante 
Edad: 1 7 años 
Altura: 1,85 m 
Peso: 93 kg 

Fecha de nacimiento: 29 de Marzo 
Grupo sanguíneo: AB 
Origen: Italia 

Lugar de entrenamiento: Italia (Isla de Sicilia i 
Ataques: Shigoku no Koukyuusa 


I ras la muerte de jamian, harán su aparición Dante y ((apella. El prime¬ 
ro se caracterizará por llevar en sus manos una maza con cadena que 
utilizará con destreza para dejar fuera de combate a I Ivoga v a Shun. 
Pero será con la llegada de Fénix cuando se empezará a debilitar. El 
único papel de Ikki cuando lucha contra este caballero de plata será el 
de hacer tiempo hasta que su hermano Shun se recupere y consiga 
vencerle. 










P€RSONAJ€S 



MOSCA 


Nombre: Dio 
Edad: 16 años 
Altura: 1,60 m 
Peso: 56 kg 
Fecha de naci¬ 
miento: 10 de 
Agosto 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Méjico 
Lugar de entrenamiento: 

Méjico D.F. 

Ataques: Dcad End Fly 

Joven c inexperto caballero de plata 
que será mandado, junto con Sirius y 
Aigeti para vigilar a Aiolia, ante la 
infundada desconfianza del Patriarca. 
Tras una dura batalla entre los árboles, 
en las cercanías donde Seiya reposaba, 
será derrotado a manos de éste, el cual 
habrá recibido el cosmos y la vesti- 
menta de su protector, el caballero de 
Sagitario. 



PERRO 
MENOR 

Nombre: Sirius 
Edad: 1 7 años 
Altura: 1,85 m 
Peso: 86 kg 

Fecha de nacimiento: 6 de 

Enero 

Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Alemania del Este 
Lugar de entrenamiento: 

Grecia (El Santuario) 

Ataques: Bark Inferno Attack 

Caballero cobarde y maléfico fue enviado 

m 

por el Patriarca del Santuario a supervisar el 
papel de Leo ante Seiya. A pesar del rango 
que poseía, presentaba pocos poderes y de no 
ser por la ayuda que le aseguraban sus dos 
compañeros, Dio y Argeti, natía hubiera 
hecho contra el caballero de Pegaso. A pesar 
de rilo será fulminado gracias a que este últi 
mo viste la tan preciada por muchos, arma¬ 
dura de Sagitario. 



HERACLES 

Nombre: Argeti 
Edad: 17 años 
Altura: 2,40 m 
Peso: 180 kg 
Fecha de nacimiento: 15 de Agosto 
Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Africa 

Lugar de entrenamiento: l ganda (Africa) 

Ataques: Kornchoros (I-as crines del caballo) 

Fue enviado por el patriarca junto con el caballero de la 
Mosca y del Perro, para vigilar al caballero de Ixo en su inten¬ 
to de matar a Seiya. Cuando Aiolia le da la oportunidad de vivir 
al caballero de Pegaso, aparece junto con sus compañeros para 
acabar el encargo del Patriarca. En la serie y para no crear con¬ 
tusión con Docrates, se 1c denominó caballero de plata del 
Caballo. Al igual que sus compañeros, nada pudo hacer contra 
Seiya vistiendo la armadura de oro de Sagitario, 




AURIGA 

Nombre: ('apella 
Edad: 17 años 
Altura: 1,83 m 
Peso: 80 kg 

Fecha de nacimiento: 21 

de Agosto 

Grupo sanguíneo: B 

Origen: Grecia 

Lugar de entrenamiento: 

(irecia (El Santuario) 

Ataques: Saucer Attack 

Compañero de armas de Dante, 
('apella usará sus discos giratorios p u 
acabar con Fénix. Pese al conocimiento 
de las técnicas del caballero Ikki, Capella 
sucumbirá ante los terribles poderes de 
éste, quedando mutilado por su propio 
ataque. En el manga, tanto Dante como 
(-apella serán acompañantes de Persius 
Argor, siendo sustituidos por Shaina y 
por Espartan en la magnífica versión 
animada. 



Nombre: Aracno 
Edad: 23 años 
Altura: 1,90 m 
Peso: 88 kg 

Fecha de nacimiento: 12 tic Enero 
Grupo sanguíneo: AB 
Origen: Turquía 

Lugar de entrenamiento: Mar Negro (Turquía) 

Ataques: Dcmon net 

Cuando Seiya tue a las montañas de lamir (el Tíbet) a reco¬ 
ger un agua mágica que curaría la ceguera de Shiryu, este caba¬ 
llero (aparecido solamente en el anime) se le presento. Gracias 
a sus poderes de tela de araña, casi consigue quitarle tcxla Ja 
energía cósmica al caballero de Pegaso. 3’ sólo por las ganas que 
tenía Seiya de curar a su amigo, le es imposible acabar con nues¬ 
tro héroe. 



SAGITA 

Nombre: Iremv 

*F 

Edad: 16 años 
Altura: 1,80 m 
Peso: 73 kg 

Fecha de nacimiento: 16 de junio 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Libia 

Lugar de entrenamiento: Tebas (Egipto) 
Ataques: Phantum Arrow (Flechas fantasmas) 


1 remy esperaba a Saori y a los caballeros de bronce, en su llegada 
al Santuario. Gracias a que iba disfrazado con una túnica, éstos no 
supieron reconocerlo. Cuando nadie se lo esperaba, ataca a los pro¬ 
tagonistas con un montón de flechas fantasmas, ataque con el cual 
sólo lanza una flecha que sí es de verdad y que va a parar al pecho 
de Atenea. A partir de este momento, Seiya y los demás tendrán que 
pasar casa tras casa de oro, hasta encontrarse con el Patriarca, único 
ser que puede salvar a la diosa. 





Saga, es sin duda el caballero más importante de toda la serie 
de Saint Seiya, ya que a excepción de Asgard. está presente en 
toda ella. Rn la batalla de las doce casas, aparece controlando 
mentalmente su armadura desde al palacio del Patriarca, crean¬ 
do ilusiones y confundiendo a Seiya y compañía, aunque gra¬ 
cias a la ceguera del caballero del Dragón, fracasaría en su 
intento de que no pasaran hacia su siguiente destino. Sin embar¬ 
go Hyoga es mandado a otra dimensión y aparecería más tarde 
en la casa de Libra. AI final de la batalla hay un glorioso enfren¬ 
tamiento entre los caballeros de bronce, escudados por Atenea 
y los caballeros de oro todavía vivos, contra el propio Saga 
invadido por su lado demoníaco, que acabaría con el suicidio de 
este atormentado caballero poseído por dos seres (uno bueno y 


otro malo) 





CANCER 

Nombre: Máscara de Muerte (Death Mask) 

Edad: 23 años 
Altura: 1,84 m 
Peso: 82 kg 

Fecha de nacimiento: 24 de Junio 
Grupo sanguíneo: A 
Origen: Italia 

Lugar de entrenamiento: isla de Sicilia (Italia) 

Ataques: Sekishiki meikai ha (las ondas de Hades) 

Este maléfico caballero se dedicó toda su vida como caballero a asesinar a per¬ 
sonas inocentes, incluidos niños, a los cuales no les daba la paz eterna, sino que 
dejaba sus almas merodeando por su templo del zodiaco. Aun conociendo a la per¬ 
fección los planes del Patriarca, no le importarán nada, debido a que el único obje¬ 
tivo de Máscara de Muerte será el de conseguir más víctimas para su casa, o como 
él los llama en varias ocasiones, más trofeos para su colección. Debido a su mal¬ 
dad. su propia armadura de oro acabará abandonándole cual si tuviera vida propia. 
Será gracias a esto y a los rezos de Shunrei por lo que Shiryu. el caballero del 
Dragón, conseguirá vencerle. 




LEO 

Nombre: Aiolia (Aioras en la serie, viene del griego Aeolia, lugar donde tenía su mora¬ 
da según la mitología el dios de los vientos Eolo) 

Edad: 20 años 
Altura: 1,85 m 
Peso: 85 kg 

Fecha de nacimiento: 16 de Agosto 
Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Grecia 

Lugar de en tren a miento: Grecia (el Santuario) 

Ataques: Lighting Plasma (El rugido del león) 

Lighting Bolt (La bola de fuego) 

Aiolia es el hermano menor del caballero de Sagitario, y desde pequeño había sido juz¬ 
gado como el hermano de un traidor. Por este motivo le pide al Patriarca ir a Japón para 
eliminar a Seiya y limpiar de este modo su conciencia. Sin embargo una vez allí conoce a 
Saori y se da cuenta de que es la auténtica reencarnación de Atenea. Regresa al Santuario 
y allí es hechizado por el Patriarca para que defienda su morada de los caballeros de bronce. Su locura no cesaría hasta 
que matara a su enemigo, y es Casios, discípulo de Shainu. quien entrega su vida para salvar a Seiya, ya que éste le 


V¡ 


había robado el corazón a su maestra. 













































ACUARIO 

Nombre: Camus (Pronunciado en francés Camiu y directamente del japonés 
Kamyu) 

Edad: 20 años \ ‘ 

Altura: 1.84 m ^ 

Peso: 76 kg 

Fecha de nacimiento: 7 de Febrero 
(írupo sanguíneo: A 
Origen: Francia 

Lugar de entrenamiento: Siberia 

Ataques: Aurora Execution (Ejecución de la Aurora) 

Freezing CofFin (Ataque no traducido en la serie /'! 

pero que es utilizado para congelar a Hyoga en la casa de iv^S 

Camus, es en el anime el maestro de Cristal (maestro a f¡M 'Á 

su vez de Hyoga) y en el manga directamente de Hyoga. 

En la batalla del Santuario aparece luchando en dos casas: __ 
la de Libra, en la que encierra a Hyoga en un ataúd de | 

I hielo, para evitarle una muerte segura; y la suya propia — (10 

de Acuario, en la cual dejaría paso libre a Shun y a 
Seiya, y se volvería a enfrentar a su discípulo hasta que I iRj\ ■ 
consiguiera desarrollar toda su técnica, se olvidara de . f / ftYi il 


cero absoluto), Al final, el caballero de Acuario muere, 

pero orgulloso de que Hyoga esté realmente preparado para sucederle 





PISCIS 

Nombre: Afrodita (Según la mitología griega, la más 
bella de las Diosas) 

Edad: 22 años 
Altura: 1.83 m 
Peso: 72 kg 

Fecha de nacimiento: 10 de Marzo 
Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Suecia 

Lugar de entrenamiento: Groenlandia 
(Suecia) 

Ataques: Red Roses (Rosas rojas -venenosas-) 

Piranian Roses (Rosas negras) 

Royal Demon Roses (Rosas blancas - 
absorben la sangre de la víctima-) 

Afrodita es según Saga, el más bello de todos 
os caballeros de la orden y es junto con Máscara 
de Muerte uno de los que defiende su casa a 
sabiendas de que el Patriarca es la reencarnación 
del mal. Se enfrentaría a Shun, quien le dejó el 
paso libre a Seiya para que subiera a la cámara 
del Patriarca. Afrodita utilizaba rosas para com¬ 
batir, de diferentes colores y con diferentes pode¬ 
res. Sin embargo es la rosa blanca, la más temible y con la que 
consigue matar al caballero de Andrómeda. Shun desata contra él la tempestad nebular y de este modo ambos 
caballeros mueren. 
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EL VEUDADEUO FINAL 

DE SAINT SEIVA 


a han sido muchas las publi- 
cae iones de este genero que 
nos contaban (por no decir 
que se inventaban) el fina! de 
Saint Seiva. Recuerdo que en una oca¬ 
sión, alguien dijo con alardes de gran¬ 
deza... “lo mejor de SS, es que Seiva 
muere al final’*,.. V claro, como 
nadie había leído en japonés la Saga 
de Hades, no tuvieron más remedio 
que callarse. Pues bien señores, 
sabed que esto no es cierto y que 
para alegría de muchos y decepción 
de unos pocos, Seiya, consiguió 
sobrevivir a la batalla contra el dios 
de los infiernos y el verdadero final 
de Caballeros del Zodiaco aparecía 
primero en el * id 1997 Shonenki y 
posteriormente en el quinto (id de 
la Gold Collechón y podría resu- 


deciden irse cada uno por su sitio, ya 
que se merecen descansar y no volver a 
luchar más. Hyoga, se va a Siberia y les 
dice a sus amigos *“Do evidanija” que 
en ruso significa adiós v todos se dis 
persan. 


lo sabe, pero que confía en que estará 
bien. A continuación hablan de Hyoga, 
y se centran en las últimas palabras que 
éste Ies dijo antes de su partida. Seiya se 
encuentra apenado porque cree que no 
volv erán a reunirse jamás, pero Shun le 
explica, que además de adiós, también 
significa “hasta luego”. De repente y 
tras estas palabras, deciden ir los dos 
en busca de Atenea. 

Al mismo tiempo en Siberia, 
I Ivoga no puede desenterrar a su 
madre del glaciar en el que Camus la 
había enterrado en la batalla de las 
doce casas. Y tras desatar un ataque 
tras otro contra el “ataúd” de hielo, se 
detiene y se despide para regresar a 
Japón, ya que nada puede hacer allí. 
Shirvu aparece en China junto con 
Shunrei entrenando en la catarata de 




muse asi: 

DO CVIDANUA* 
‘(Tiempo de promesas) 

Después del terrible enfrentamiento 
contra 1 lades. Selva y los demás caba- 
Ucros despiertan de su inconsciencia, y 
se dan cuenta de que la paz ha vuelto a 

la Tierra. 

Sin embargo. Atenea ya no está en 
su cuerpo mortal, sino que a pasado a 
ser una divinidad celeste. Por tanto 


Pasó el tiempo y Seiva vuelve al 
orfanato para ver a Miho y, tras hablar 
con ella se va a pascar por la playa y 
pensar en su pasada vida de caballero. 
Entonces se encuentra con Shun que 
también se fue a vivir a japón, y junte >s 
rememoran sus combates, pero no 
aquellos que libraron contra Saga, 
Poseidón o 1 lades, sino aquellos que 
libraron entre ellos en el torneo galácti¬ 
co. Seiya le pregunta a Shun, si sabe 


Rozan, y de pronto siente que también 
él ha de volver a Japón y le dice a su 
joven compañera que tendrá que cuidar 
ella del lugar ya que él regresa junto a 
Seiva. 

Sorprendentemente los cuatro 
caballeros se reúnen de nuevo, v se diri- 
gen a la Fundación. Entonces aparece 
Ikki quien se unirá a ellos en la búsque¬ 
da de Atenea. Reunidos todos, alrede¬ 
dor de la estatua de la diosa, Saori se les 
aparece como una divinidad y les agra¬ 
dece todo lo que Han hecho por ella, 
Pero que aunque ella, ya no esté 
entre los mortales, tendrán que 
seguir defendiendo la Tierra en su 
nombre, de las tuerzas del mal, 
vistiendo las armaduras de oro, ya 
que al no haber caballeros dorados 
ahora, ellos han de tomar su lugar 
(por tanto serán los nuevos caba¬ 
lleros de Sagitario, 1 .ibra, Acuario, 
Virgo y Leo). 

Gabriel Knight 

(Agradecimiento en este artí¬ 
culo a Luis A. Campo por su 
ayuda en la traducción) 


dónde está Ikki, pero éste le dice que n< > 
















| WITSUWASA KDOO 

| Si todas las series y cosas tienen un origen, 
Saint Seiva, la tiene en este hombre: el muid- 
millonario japonés Mitsumasa ECido. Gracias a 


SHION 


Antiguo Patriarca del Santuario, fue 
uno de los 79 caballeros que se entren- \ 
taron a 1 lades en una cruel batalla. 
Sobrevivió junto con Dohko, caballero de 

él era el caballero de oro 


mano japones 
que en uno de sus viajes conoció a un moribundo 
caballero de Sagitario, que le confió su armadura de oro y 
a la reencarnación de Atenea, centró su vida en la crea¬ 
ción de jóvenes guerreros que pudieran vestir armaduras 
y proteger al mundo del mal que lo rodea. Serían los nue¬ 
vos caballeros de Atenea y junto a ella, nada podría parar 
los. Desgraciadamente para él, moriría antes de tiempo 
por una enfermedad, y no pudo ver finalizada su proeza. 


I ,ihra. r,n ese tiemp< 
del sign<> tii - \ries, p<>r lt. qi Mu, 1< • considerará tras su rea 
paricié>n en Hades, como su antiguo maestro. De poderes 
absolutos y casi ilimitados, Shion será el encargado de obse¬ 
quiar a nuestros protagonistas con las armaduras divinas 
durante la batalla contra el dios de los infiernos. 


MIHO 


\ TUCAN, ZORRO V ESPADON 

los caballeros de acero fueron creados 
por Mitsumasa Kido para ayudar a los 
caballeros de bronce. D>s elegidos para 
* vestir las armaduras (que son mecánicas 
y en vez de incendiar su cosmos) fueron tres 
^ jóvenes que se entrenan sin descanso en la 
Fundación Grad: Shc 


Edad: 13 años 
Altura: 1,53 m 
Peso: 41 kg 

E ; ccha de nacimiento: 5 de Abril 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Japón 

Miho era compañera de Seiva en el orfanato cuando 
eran pequeños. A la llegada del joven caballero a Japón, 
se encuentra con que su amiga, se ba convertido en cui¬ 
dadora de niños en el mismo orfanato. Miho está muy 
enamorada de Seiva y le sigue, rezando por él, en el trans¬ 
curso del torneo galáctico, ya que es ella quien le animó a 
participar, para que de este modo, su desaparecida her 
k mana, lo viera por televisión. J 


Daichi (celeste, 

terrestre y marina, respectivamente). Intervienen en tíos ocasiones 
muy oportunamente, ayudando a Hyoga contra Babel y después a 
kShiryu cuando se enfrentaba al terrible Argoi, j 


KIKI 

Edad: 8 


anos 

"" / Altura: 1,30 m 

y Peso: 34 kg 

Fecha de nacimiento: 1 de Abril 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Tibct 

Lugar de entrenamiento: |amir (alumno de Mu) 

Kiki será el guardián de la torre donde Mu habita. I ras mofar¬ 
se de Shiryu, congeniará perfectamente con el caballero del dra¬ 
gón. Y no sólo con el sino con Seiya y los otros. De actitud 
valiente y desenfadada, ayudará a nuestros héroes en infinidad de 

r ~ y 

ocasiones, consagrándose como digno sucesor, gracias a sus 
poderes telepáticos, de Mu, el caballero de aries. Kiki será además 
el que se encargue de ir transportando la caja con armadura de 
Libra, con la cual, los caballeros destruirán los siete pilares del 
reino de Pose id ón. 


Altura: 1,85 ni 
Peso: 97 kg 

Fecha de nacimiento: 5 de Mayo 
Grupo sanguíneo: B 
Origen: Japón 

El más fiel alumno de Mitsum 
daespatdas personal de Saori, Con t 
custodia 


princesa herido en la batalla de 
las doce casas. De bastante carácter y genio malhumora¬ 
do, pondrá las cosas muy claras varias veces a Seiya y 
compañía, aunque como es de imaginar también meterá 
la pata en otras muchas ocasiones, al no confiar plena¬ 
mente en los poderes v las formas de los caballeros de 


mee 


PCRSONAJCS 


































CAMALEÓN 

Nombre: )hun 
wF Edad: 14 años 

^ i Altura: 1 ,60 m 

Peso: 45 kg 

Fecha de nacimiento: 17 de Abril 
Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Etiopia 

Lugar de entrenamiento: Isla de Andrómeda 

Jhun es considerada como la mejor amiga de Shun , el caballe 
ro de Andrómeda. Antes de atacar el Santuario, irá a Japón par: 
detener a Shun va que no querría que sufriese. En lugar de un, 
cadena posee en su armadura un látigo y representa al signo de 
Camaleón. Sin embargo y ante la sorpresa de la pareja serán asal 
l tados por dos compañeros más de entrenamiento: Reda y Spika. 


REDA Y SPIKA 

lista pareja de caballeros son compañeros 

un. Ya en la 


i i de entrenamiento de Shun y Jh 
V isla, no congeniaron muv bien con el actual 
de caballero de andrómeda, por lo que ante la 
. equívoca idea de que Shun era el culpable 
del desastre de la isla por parte de los 
il caballeros de oro, deciden acabar con su 
\Wh vida. Por tanto, se enfrentarán a él en una 
/ terrible batalla, antes de la partida de los 
caballeros de bronce al santuario. 


Temible guerrera, supuesta hermana mi rJPPJlU 

de Shaina, aunque en el anime lo RAir 1BÍ/J 

que realmente nos hacen creer, es \ ¡Mp J 

que simplemente es su amiga. A su / 

servicio, tiene a tres caballeros denomi- 
nados de los abismos. Tiburón, Medusa y * 

Serpiente, tos cuales caerán derrotados a manos de Shiryu, 
Shun y Sciya respectivamente, en una aventura por los bos¬ 
ques, defendiendo el casco dorado. Viste sucumbirá ante los 
ataques de Seiya el cual sin cavilación la bombardeará con 
sus meteoros, descubriéndole la cara minutos antes de morir. 


■ W A PHATEON 

Kjft Trr l.i extraña desaparición de Gigas, el 

P.u m.ium tu \ << i ¡tu '•ustitiár a su \ as.ill* >. I digit > a 
.n; » que el anterior, 

l’uau < < «nti.ib.i plenamente en chaina, 

dola a enviar para acabar con Seiya y compañía en 
alguna ocasión. Sin embargo, y tras acumular un número bastan¬ 
te alto de derrotas y bajas en algunos caballeros de plata» desapa¬ 
recerá también del Santuario, no echado nunca en taita por sus 
L malévolos compañeros de armas. A 


i I Edad: 13 años 

i . / Altura: 1,58 m 
~ / I y Peso: 43 kg 

¡ Fecha de nacimiento: 25 de Agosto 

Grupo sanguíneo: A 
Origen: Isla de la Reina de la Muerte 

1.a dulce y pura Esmeralda, fue la única persona a quién Ikki 
amó de verdad. Durante sus seis años de entrenamiento, le cura¬ 
ba las heridas, le hacía sonreír y sobre todo le daba mucho carino, 
lira la hija de su maestro Guilty, pero a éste no le importaba lo 
más mínimo. En el transcurso de un entrenamiento y por una 
cavilación de íkki, Guilty mata a Esmeralda, provocando en el 
joven muchacho una ira incontrolable con la que, tras derrotar a 
k su maestro, conseguiría la armadura del Fénix. A 


Edad: 19 años ■ 

Altura: 2,19 m 
Peso: 198 kg 
Fecha de nacimiento 
Grupo sanguíneo: 0 
Origen: Grecia 
Lugar de entrenamiento: (<recia (el Santuario) 

Ataques: El meteoro de Heracles 

|usto después de acabar con Ikki y sus caballeros negros, 
apareció este gigantesco ser (hermano de Casios) quien tenía 
su propio ejercito de guerreros. Tras mostrar a los caballeros 
de bronce el meteoro de Heracles, es “sepultado ", aunque no 
muere como el caballero del Fénix, debido seguramente a su 
gran envergadura. Después de esto se enfrentarían con él en 
el coliseo Shun, Sciya y I lvoga, quien congel.indc>lc las piernas 
v con los ataques de los otros dos, derrotaría al temible 
Docrates. 3 

Fin el anime este caballero pertenece a la constelación de 
Heracles, por lo i]ue Argueti, el caballero de plata, pasa a ser 
designado como caballero del Caballo. 


unió 


Fue el primer encargado de elegir a los guerreros del Santuario 
que irían a combatir a los caballeros de bronce. Uno tras otro, 
irían cayendo derrotados ante Seiya y los demás hasta que el 
Patriarca, harto ya de los fracasos de este pobre cobarde, acaba 
con él v lo sustituye por Phateon. 
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É l Edad: 15 años 

F Altura: 2,01 m 
Peso: 128 kg 

; ccha de nacimiento: 14 de Diciembre 
Grupo sanguíneo: 0 

Origen: Grecia 

Lugar de entrenamiento: Grecia (el Santuario) 

Al final de su entrenamiento se enfrentaría a Sciya para cot 
seguir la armadura de Pega 

fuerza que aquel, acabaría derrotado, humillado y sin una oreja. 
Fue entrenado por Shaina a quien amaba con locura, hasta tal 
punto que se dejaría matar para salvar la vida del caballero de 


(significa flecha resplandeciente) j 

Edad: 16 años I 

Altura: 1,67 m \ 

Peso: 51 kg 

Fecha de nacimiento: 18 de Marzo 
Grupo sanguíneo: A 
Origen: Japón 

I-a hermana mayor desaparecida c 
tagonista. Cuando Sciya fue llevado 


mas 


rmana 


vnjfN ^ 1 

1 1 Monstruoso ser de equiparable tuerza a 

un caballero de piara. Debido a su 
crueldad y sus violentos ataques, nunca ha 
■r T , \ , 'id< • digno de llevar una armadura. Durante la 

, v investigación tic Marín, para saber que ocurría 

realmente con el Patriarca, coincidiendo con la bata¬ 
lla ile Sciya contra Aiolia, se enfrentarán, cayendo los dos por un 
l precipicio, provocando la muerte de semejante bestia. J 


PANDORA 

Pandora es la hermana mayor de Hades. Será h i 
encargada de cuidar su cuerpo hasta que éste se 1 
reencarne de nuevo. Hasta entonces guiará los I 
pasos de los espectros de Hades, liderándolos ■ 
junto a Radamanthis. Entregará el medallón que I 
Shun lleva en el cuello a Ikki cuando estos eran 1 
niños. Cuando está a punto de terminar la batalla 
contra Hades, Pandora se pondrá de lado de Atenea 
L al confesar su amor a Ikki, el caballero del fénix. 


DOCTOR 

Doctor de la Fundación Grad y perso¬ 
na de gran confianza dentro de la familia 
Kido. Se convertiría en el 


LA LEYENDA DE LA MANZANA DE ORO 

Este fue el primer ()VA aparecido en nuestro país. Se nos 
narra la historia de la manzana dorada: según la profecía 
cuando apareciera sobre la Tierra, quedaría sembrada por la 
discordia. Encontrándose en el orfanato de Sciya, Irina, avu- 
dame de Miho, es hechizada por la magia de Eris (Hera), 
quien necesitaba un cuerpo para renacer en nuestro planeta. 
I na vez en él, habría de eliminar, a la que considera la pro¬ 
tectora de la Tierra, es decir a Atenea. Para ello consigue 
inmovilizarla con la manzana de oro, que le absorberá la ener¬ 
gía hasta conseguir su muerte. I-a diosa Eris cuenta con los 
Cinco Espectros, que le ayudarán a ganar tiempo, luchando 
contra los caballeros de Bronce, y de este modo conseguir la 
energía suficiente para adquirir un cuerpo propio (despose¬ 
yendo a su vez a Irma) v posteriormente aniquilar 1 1 planeta. 


mejor amigo de 
Mitsumasa Kido, siendo el responsable en la 
^ creación de !< >s caballeros de Acero. Al enterarse 
de la muerte del Sr.Kido, abandonaría el proyecto, pero 
tras conocer la verdadera identidad de Saori Kido, como Atenea, 
continuaría trabajando. A su vez, el doctor estará presente en 
otras ocasiones, como en la muerte de Shirvu en el Torneo 

m 

L Galáctico. i 


Asgard, con la des- 
1 caballero del Cisne. 
Menea se entreviste 
para sorpresa de todos, 
(de nuevo) los caballeros del 

los temibles gue¬ 
rreros divinos (diferentes a los de la serie de anime) y también a 
jn hipnotizado Hyoga, que bajo el nombre de Midgard intentará 
acabar con el caballero del Dragón. 

DOLBAR, LOKI, FREY, FREYA, (...) 


En este ()VA, la acción se desarrolla en 
aparición en el territorio nórdico de 1 lyoga, e 
Sciya y los demás se trasladarán allí para que i 
con su gobernador Dolbar. Sin embargo y 
este personaje, hechiza a Atenea y 
y< tdiaco tendrán que rescatarla. Se enfrentarán a 


Aun quedarían de nombrar los personajes de la leyenda de 
los santos escarlata y la batalla del armagedón, pero al no 
tener demasiada relevancia y debido a nuestro reducido 

w 

espacio hemos deedidido omitirlos. 

L_ Gabriel Knigth 
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SF-3 


SF-4 


PORTE CLEFS 

ST SEIYA 




A FENOMENO SAINT SEIYA 

KEttCHANDISING DEL ZODIACO 


propio Poscidón- v a Marin, la maestra 
de Seiya. Hn total pues vieron la luz en 
nuestro país 27 muñecos (¿los tenéis 

todos? 

Albumes de cromos: 

Salieron a la venta en España dos: 
Uno de la mano de Asfon , en la que nos 
contaba, la entonces inédita película de 
Abel y veíamos en los caballeros por ^ 


SF-2 


S i hace unos años (caá diez) 
nos hubieran dicho que exis¬ 
tía una cantidad tan grande de 
mcrchandising de Saint Seiya, 
la verdad es que no hubiéramos perdido 
el tiempo en completar nuestros álbu¬ 
mes de cromos, \ nos hubiéramos deci- 
dido a ir a la tienda especializada a pedir 


right correspondiente). 

Muñequitos de Bandas: 

bueittn la primera gran ola de mate¬ 
rial de caballeros que apareció en nucs- 


nos de los protagonistas de la serie: 
Atenea, los 5 protagonistas, 2 Géminis, 
Aries, el guerrero de Alfa, Poseidón, y 
Seiya con la armadura de Sagitario y la 
de Odin. 

Figuras de Banpresto SD: 

Al igual que las anteriores, conta¬ 
mos con los cinco protagonistas, ade- 


todas estas cosas. Pero por supuesto, en 
esos tiempos, carecíamos casi todos de 
internet y por tanto “ojos que no ven, 
corazón que no siente'. 

Saint Seiya data de 1986, y es a par ¬ 
tir tic esta época cuantío se empezaron 
a sacar diversas cosas relacionadas con 
nuestros queridos caballeros. Sin 
embargo y para no hacer un embrollo 
de mcrchandising, lo voy a clasificar de 
la siguiente manera: en primer lugar voy 
a poner todo aquello que salió en 
España, y Juego las curiosidades que 
aparecieron en el resto del mundo (no 
incluyo todo aquel mcrchandising no 
oficial o que no cuenten con el copy- 


tro país. Id primer impacto que causa¬ 
ron era el que llevaran armaduras dis¬ 
tintas a las de la serie (ya t]uc cuando 
aparecieron, la primera cadena había 
emitido o lo estaba haciendo por enton 
ces, Iris 26 primeros capítulos), y des¬ 
pués obviamente los fantásticos diseños 
de las armaduras de oro. El mayor 
atractivo de estos muñecos era sin 
duda, que estaban articulados, que la 
armadura se podía quitar y poner, y que 
podíamos transformarla en la esfinge 
de la constelación que representaban. 
Sacaron en una primera tanda, los cinco 
caballeros de bronce con la segunda 
armadura y los doce caballeros de oro. 
Hn una segunda (y unos años después) 
sacarían a cuatros guerreros divinos - 
Alfa, Beta, i ípsilon y Zeta-, a cinco 
generales de Poscidón -Caballo de mar, 
Siren, Scytla, Dragón tic los mares y el 


primera vez la armadura de los muñe- A 
quitos. Y el segundo de Pamni en el que 
de una manera esquemática se nos resu- i 
mían los primeros capítulos hasta el j 
capítulo 16 (con la muerte de Fénix), .'A 

Llaveros de Banpresto : 

Aparecieron hace más o menos un I 
año, y teníamos en versión SD a algu- I 
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PCUCUIAS 

LA LEÍ ENDA DE LA 
MANZANA DE ORO 
(SAINT SEFÍA 
GEKI3ÓBAN) 




stc fue el primer OVA apare¬ 
cido en nuestro 
país. Se nos narra 


la historia de la 
manzana dorada: según la 
profecía cuando apareciera 
sobre la Tierra, quedaría sem¬ 
brada por la discordia. 
Encontrándose en el orfanato 




de Seiva, lrina, ayudante de Miho» es 
hechizada por la magia de Kris (llera), 
quien necesitaba un cuerpo para rena¬ 
cer en nuestro planeta. L na vez en él, 


habría de eliminar, a la que considera la 
protectora de la Tierra, es 
decir a Atenea. Para ello con¬ 
sigue inmovilizarla con la 
manzana de oro, que le absor¬ 
berá la energía hasta conse¬ 
guir su muerte. La diosa Kns 
cuenta con los Cinco 
Espectros, que le ayudarán a 



ganar tiempo, luchando con¬ 
tra los caballeros de Bronce, y 
de este modo conseguir la 
energía suficiente para adquirir un cuer¬ 
po propio (desposeyendo a su vez a 
lrina) v posteriormente aniquilar el pla¬ 
neta. 



LA BATALLA DE 
LOS DIOSES 
(KAMIGAMI NO 

ATSUKITATAKAI) 


n este t )VA, la acción se des¬ 
arrolla en Asgard, con la 
desaparición en el territorio 
nórdico de Hyoga, el caba¬ 
llero del Cisne. Seiva v los demás se 
trasladarán allí para que Atenea se 
entreviste con su gobernador Dolbar. 
Sin embargo y para sorpresa de todos, 
este personaje, hechiza a Atenea y (de 
nuevo) los caballeros del zodiaco ten¬ 
drán que rescatarla. Se enfrentarán a los 
» v temibles guerreros divinos (diferentes a 



los de la serie de anime) v también a un 
hipnotizado Hyoga, que bajo el nombre 
de Midgard intentará acabar con el 
caballero del Dragón. 
























































(1 FCNOMCNO SAINT SCIVA 

tt U SICA SANTA 


21.10.1986 Pegasus Fantasy/Bluc 
Forever (single) 

CFK-587 

Éste fue el primer single aparecido de 
Saint Seiya. Incluía el Pegasus Fantasy y el 
Blue Forever (primer opening y ending de 
la serie de animación). 

21.12.1986 HITS CD 1 - MakcUp 
30CC-1349 

Aparecieron 3 CDs diferentes de hits. Hn 
el primero aparecían temas cantados por 
Make Up (Pegasus Fantasy, Bine Forever, 
Can t say Good Byc) y otros por Mitsuko 
Horie (Bcautiful Child o ; inal Soldier). 

21.01.1987 Saint Seiya ()riginal 

Soundtrack I 

32CC-1368 

Primer CD con la bgm (música ambicn 
tal) correspondiente a los diez primeros 
capítulos de la serie. f 

01.07.1987 HITS CD 2 - Undcr Any 
Kind of Star 

30CC-1682 *. j'- 

Fin este segundo Cd de hits, aparecen 
temas como l.ullaby o Nébula Chain, que 
serían temas importantes en la saga ele! 
Santuario. 

01.08.1987 Saint Seiya Original 
Soundtrack II 

32CC4689 

Después de la proyección en Japón de la 
primera película de Saint Seiya, apareció 
este CD que completaba la bgm de la pri¬ 
mera parte de la serie. 

01.11.1987 Galaxian Wars Dream 

Battle Chapter 

COCC4880 

Aquí tenemos dos dramas del torneo 
galáctico, si lkki no hubiera aparecido, y 
otros dos del sacrificio de Casios en el 
combate de Seiya contra Aiolia. Además 
contiene la versión televisiva de Pegasus 
Fantasy y Blue Forever. 

21.11.1987 CD Video Saint Seiya VCD 
24AV-3002 

Este Cd contiene el vídeo en el que Saori 
le da un beso a Seiya. 

56 



21.12.1987 Saint Seiya 
Original Soundtrack III 
32CC-2074 V / "t ‘ v 
El tercer Cd de bgms es un 
recopilatorio de las mejores 
canciones de la primera parte 
de la serie. Además incluye las 
versiones abreviadas (televisó , 
vas del primer opening v 
ending). 1 

01.04.1988 Saint Seiya 
Original Soundtrack IV: 
Gods' Heated Battle 

32CC-2224 

lista bgm, recoge la música 
que sonaba en las tíos prime¬ 
ras películas “1.a leyenda de la 
manzana de oro” Saint Seiya 
(ickijnbansu) y “la batalla de 
los dioses” (Saint Seiya kami- 
gami no atsuki tatakai). 

111.05.1988 Soldier Dream / 
Dream Traveller '(single) j[ 

CFK6f9 

Aquí tenemos una versión ins¬ 
trumental del Soldier Dream v 

W 

el Blue Dream (segundo ope¬ 
ning y ending). 

01.07.1988 You are niy 

Reason to Be (single) 
10CA-8047 

Adelantándose a la bgm de la 
película de Abel, apareció este 
single con la canción que 
cerraba este formidable film: 
You are mv reason to be. 

21.07.1988 Saint Seiya (sin- 

gte) 

15CC-8050 ^ 

Coii este single podíamos dis¬ 
frutar de los tíos openíngs 
(Begasas Fantasy y Soldier 
Dream) y los dos endings 
(Blue Forever y Blue Dream). 

21.07.1988 Mitsuko Horie: 
Song of Seiya (single) 
15CC-8051 

Mitsuko Horie nos deleita con 
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SflINT 


este single que contiene cuatro de sus 
mejores temas de Saint Seiya: laillaby, 
Friends in Sky, Final Soldtcr y Bcautiful 

chíid. Ti r 


01.08.1988 HITS CD 3 - Boys Be 
30CC-2534 f\ . - j 

Se adentra en el mundo de Saint Seiya 
Hironobu Kagcyama y Hroadway con 
este CD que contiene el Sokdier Dream, 
Blue Dream, Wc are Saint, Time y otras 
muy buenas. / 



21.08.1988 Saint Seiya Original 
Soundtrack V: Lcgcnd of Crímson 
Youth | 

32CC-2572 \ j 

I^stc Cd de bgms contiene la banda sono¬ 
ra de la película “|,a leyenda tic los Santos 
Escarlata” (Saint Seiya Shinku no Shoncn 
Densetsu) f 

01.10.1988 Saint Seiya Original 
Soundtrack VI: Golden Ring Chapter 

32CC-2656 . j / 

Música correspondienÉL a la segunda 
parte tic la serie en la que el escenario se 
situaba en el territorio nórdico de Asgard. 
Condene piezas excelentes come# m i 
Nibclung Ring. W/ 


-1.12.1988 Saint Seiya Original 
Soundtrack Vil: Poseidon Chapter 
32CC.2999 

í'omn podéis suponer aquí tenemos la 
banda sonora del espectacular capítulo de 
Poseidon. Cabe destacar el tema Atena 
Revived, en el cual recordamos el triunfo 
de los caballeros de bronce. 

21.02.1989 Piano Fantasía 

32CC-3217 ^ 

Curioso Cd en el que encontramos algu¬ 
nos de los más conocidos temas de Saint 
Seiya pero tocados a piano. Muy relajante. 


08.04.1989 Saint Seiya Original 
Soundtrack VIH: Warriors of thc Last 
Holy War 

CC-3295 


Si algo destacaría en la última película de 
Saint Seiya “FJ guerrero de Armagedon” 
(Saint Seiya Saishu Seisen no Sensbitachi) 
es su banda sonora recogida en este octa¬ 
vo cd de bgms. 



Hades Chapter Imagc Album 

COCC-7089 

Si algún día llega a nuestros ojos 
la realización de la saga tic Hades 
(que parece que sí) está será sin 
duda la bgm que encontraremos* 
Kspcctacular si cabe es el tema 
Dead or Deatli, que según dicen 
por ahí seria el opening de esta 
nueva parte. 

21.03.199] Memorial Box 

COCC-7321 hasta 7325 
Este primer rccopilatorio contie¬ 
ne cinco Cds: tos dos primeros 
son selecciones de las mejores 
bgms y los dos siguientes de las 
mejores vocales. Hn el quinto 
encontramos curiosidades como 
las versiones karaoke de los ope 
mngs y endings y una versión del 
Pcgasus Fantasy a manos del sei 
yitu de Seiya. 

'1.03.1996 1996 Song Collection 

COCC-13258 

Make up sacó a la venta este Cd 
con nuevas canciones entre las 
que incluían versiones nuevas y J 
que sonaban mejor del Pcgasus 
Fantasy y del Bluc Porcver. 

■r m 

21.01.1997 1997 Shonertki 
COCC-13980 
Este Cal con cubierta de 
Kurumada, nos presenta los dra¬ 
mas de la saga de I lades, además 
de versiones en inglés de temas 
tan conocidos como l.ullaby 
(Shining Star) y Soldier Dream. 

21.04.1997 The Gold CoUcction 
COCC-14747 hasta 14751 

lín este segundo rccopilatorio 
también compuesto de cinco Cds, 
tenemos algo parecido al 
Memorial pero mucho más com¬ 
pleto, ya que abarca todas las 
bgms y estos dos últimos Cds tic 
1996 v 1997. Además viene con 

r 

un panfleto en el que encontra¬ 
mos muchas curiosidades. 

Gabriel Knight 



21.12.1990 King of thc Undcrworld: 













































Cl FCNOMCNO SAINT SCIVR 


VIDEOJUEGOS DE SAINT 



ficial mente existen tres 
videojuegos aparecidos 
para las pequeñas de 
Nintendo. Muchos son los 
aficionados que esperaban alguno para 
una plataforma, al menos, de 16 bits. 
Por lo que Mugens» RPC ¡s y demás pro- 
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gramas para crear videojuegos de 
manera rápida y atractiva se han puesto 
en marcha estos últimos años, logrando 



verdaderas maravillas para el 
SaintSeiyero consolero. Hagamos un 
pequeño repaso a cada uno de ellos. 
Comenzaremos por las versiones origi¬ 
nales. FJ primero apareció en el año 
1986 bajo el sello de Bandai, y se titulo 


“Saint Seiya Ougon Densctsu . 
Como el propio nombre indica, el 
juego basa las aventuras de Seiya 
en la primera parte de la serie, 
desde su estancia en C i recia 
hasta la llegada de Treme y 
sus flechas malvadas. 
Pasábamos por tanto, por 
/ torneo galáctico, caballeros 
negros, de plata o cl mismísi¬ 
mo Docrates. H1 juego en si, 
estaba bastante bien. Aditivo, 
musiquilla pegadiza, gráficos 
decentes para los tiempos que 
corrían... I na auténtica joya 
para los aficionados a la serie. 

Controlábamos a Sciva en 

ié 

un principio, pudiendo seleccio¬ 
nar al resto de Caballeros de 
Bronce una vez los íbamos 
reclutando. Como nota curiosa, 
decir que todos los lugares apa¬ 
recidos en el anime, aparecían 
en el juego. Desde el orfanato 
de Miho, hasta la Mansión de 
señor Kido. 

K1 sistema de juego era más 
bien curioso. Con una barra de 
cosmos que se iba llenando a 
medida que matamos a gente, 
teníamos poder para vencer a 
nuestros contrincantes. Las 
batallas eran por turnos y nos 
daban la posibilidad de elegir ata¬ 


ques. El juego tuvo gran popularidad en 
Japón por lo que Batid ai, se arriesgó a 
sacarlo en Francia. Se tradujo todo, por 
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Cl FCNOMCNO SAINT SflVfi 


LA MITOLOGIA EN SAINT SEIVA 




Argot, el caballero de la Medusa, piule¬ 
mos reconstruir uno tic les episodios 
más llamativos de la mitología clásica 

mito de Perseo v 


alquicr fan 


S i ¡preguntamos a cu 

de Saint Se i va sobre la base 
histórica de la serie, muy pro¬ 
bablemente nos remitirá a la 
mitología. Y es que hablar de csra mara¬ 
villosa serie implica hablar de mitología, 
entre otras muchas cosas. luí electo, 
Saint Selva ofrece al teleespectador una 
recreación nuiv interesante de diversas 
mitologías, entre las que encontramos la 
mitología clásica o ¡greco latina , nórdica, 
cristiana, budista y oriental. Y digo 
recreación porque la serie no sigue fiel¬ 
mente dichas mitologías si repasamos 
las fuentes escritas. 

Veámoslo analizando los dos pilares 
básicos en los que se sostiene la mitolo¬ 
gía en Saint Sciya, es decir, la mirolQgMf^ 
clásica y la mitología nórdica. 

Para mostrar la mitología clásica, 

/T '* ■* ér 

Kurumada se basa en dos de los dioses 

. \ t , h a» * 

principales del panteón olímpico, que 
son, como todos sabéis, la diosa Atenea 
— reencarnada en Saort Kido — y j « 
el dios de los mares, Poseidón - 
reencarnado en la figura de 1/y 
lulián Solo Sin embargo, este 

hecho no es fruto del __ 

azar ya que Kurumada 

elige para su guión pre- ' 

eisamentc a los dioses | ^ 

más belicosos entre lk y>*Pr\ 

ellos junto con el dios 

tic la guerra. Ares Mu 

Kurumada comienza ya PÉL./ i W fí 

a introducir algunos ras 

gos de la mitología clásica IlmS/I 

es de sus 'najes: 

Así nos encontramos 
con el protagonista de la serie, 

Sciya, conocido popular- * JtfHj 
mente como el 'iR/ 

re lacio t J j/Tl 

Shun, el caballero de 

Y |V f j 

Andrómeda, y Persius 


Cuando una serpiente manua estaba 
a punto de comerse a Andrómevu. 
Perseo mató a la bestia y rescató a la , 
doncella tras haberle pedido la mano ¿ . 

b I i Ejr M A « 

padre de Andrómeda, Ce feo- recordad 

al maestro de Shun: Albiorc de Ccfeo- 

Curioso, ¿verdad?. Pero si habéi' 
v '/ti *■ %. ,, i | 1 1 y JP 

comparado este breve relato con la ver¬ 
sión que aparece en la serie, (»s habrci- 
darlo cuanta que Andrómeda no se 
sacrifica para salvar al mundo, tal comí 
dice algún que otro personaje en la 
serie, sino que su sacrificio fue impues¬ 
to. Kstc es el proceso del que habl¿^" 
antes: Kurumada recrea la versión "origi¬ 
nal del mito. J • \ ' ^ 

Sin embargo, el caso más llamativo 
de recreación del mito lo encontramos 

■ m 9 

en la diosa Atenea que nos presenta ¿ 
Kurumada. Veamos, debemos tener en 

we % j jP % p, w! P 

cuenta que la Atenea mitológica se 
encuentra en Ja Saori niña, es decir, una 
niña caprichosa, egoísta hacia sus seme- 
janteo^sjólo tenéis que coger las meta 
morfosis de Ovidio y leer el mito de 


como 


Andrómeda. 

Hn efecto, según nos cuenta la 
mitología, Perseo, natural de la 
Argólida — de ahí viene el nombre 
_ del caballero de plata — 
fue enviarlo por el rey 
APolidectes pan que le tra- 
jera la cabeza de la mons- 
truosa Gorgona Medusa. 
I JM Perseo, con la ayuda del 

%Pí Pj. *4 * w 

jaw. dios Hernies y de Atenea, 
/Sfl loura cortarle la cabeza y 

nacen el caba- 


. Jf de su sangre 
IvlKF lio alado Pegaso y el mutis- 

1 i * / 

Wm trun Crisaor —recordar! al 
*® cenua! marino <k krisna de 

^P ^ -• F i 

Oisaot_^camb( >s hijos de la 

unión tic Poseidón con 

Medusa. Sobrevolando 

^^P K ti opía, Perseo observa a 

1 una muchacha encadenada 

a una roca llamada 
■ Andrómeda, al parecer era el 
sacrificio dictaminado por 
AmmOA para calmar la otcnsa de 
su madre Casiopca hacia Poscídon. 
Casiopea cometió el pecado imper¬ 
donable de soberbia al comparar su 
belleza con las hijas de Poseidón, 
las nereidas. Y ¿ JE.. 


Ara ene para apreciar lo que os digo 
ím Atenta adolescente no sufre más 
que un proceso de cristianización, de 

PPÍ flHH 

allí que se ofrezca voluntaria para sacri¬ 
ficarse por la salvación del mundo, l isto 
se dehe a que los dioses de la mitología 
no ofrecían un modelo digno de com¬ 
portamiento a seguir, de ahí esa tfans- 
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magenes 


que nunca pudiste 
Podrás encontra 
míticos caball 
tos caballeros 
tan difíciles de e 


tanto de los 
como las de 
ndo por reliqui 




enerales 
alteros de 
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En este c d podrás escuchar la banda sonora original de los animes 

de más actualidad. Este mes especial Saint Seíya í 

\ 7 qep 0 os 

Aquí podréis encontrar todos los programas y actualizaciones 
necesarias para poder ver sin problemas todos y cada uno de los 
archivos que componen este cd. Además también indo irnos varios 
temas de escritorio y skins de Winamp de vuestras series favoritas. 


La sección de Videos incluye las secuencias 
animadas de las series de más actualidad. 
Este mes nuestra galería audiovisual cuenta 
con los siguientes títulos 
Openings y Endfngs de Saint Seiya 
Beodips^ 

manes _ ,J " 

uchos más.*.. 


ulavuS» 


1 y.k« Üp ■ t-in' !4.¡ |«Klbjt 

12 . Mil» Up PtiiI 

3 Wik'Mt' tlM 91» Sli» Tirria 
1 ilVU ícw.t 

r - PüM . *.ljitíl»*n *41 
t, KM Kaldj *i P*Urii 

¡5 W*kt1Jp LMi-lilornn 
IMamo Hw* *rh«w rw i 
Mík^Uo 

li MjkeUp, 6»cjbtUiri 
ItWÜEíUp í*»iiiLpif*ntftj 


Q fi 1 O „ 


La sección de Webs se ocupa de recopilar las mejores 
páginas webs relacionadas con el manga de la red, - 
Si queréis conocer algo más sobre el manga solo navegar 
un poco por las páginas que os sugerimos. 













SHINGO AUAKI 



! responsable de los fantásti¬ 
cos diseños de los caballeros 
de! zodiaco en el anime, es el 
'genial Shingo Araki. 
Partiendo de los diseños de Kurumada, 
creó lo que para muchos son las mejo¬ 
res armaduras de toda ¡a serie: las de 
bronce de la saga del Santuario. Muchos 
dicen que provienen de modelos anti¬ 
guos samurais, pero mi opinión (y 
puede no ser tomada en cuenta) es que 
no son sino una remodclaáón de las 
armaduras sagradas tic Seiya y los otros 
cuatro. Bueno, centrándonos en Shingo 
Araki podríamos poner a continuación 
una lista enorme de toda su obra que 
ocuparía unas cinco o seis páginas. Sin 
embargo y para no aburrir a nadie con 
datos y más datos, haremos un escueto 
resumen con lo más destacado de sus 
numerosas producciones. 

Debutó como ilustrador en una 
publicación infantil con historias cotias 
como Ootnaru isan y después The Big 
Estate-Taiyó. Realizó dos cortometrajes 
en 1963 de la saga Kyo-jin no Hoshi, 
para seguidamente entrar a formar 
parte del Studio de Osamu Tezuka. 
Entre sus obras más destacadas de esta 
época encontramos | u n« le Taitet (1965) 
y Susume! Ix'o (1966). 

En 1970, Shingo Araki entra en la 
TMS (Tokio Movie Shinsha). Durante 
este periodo, participa en Ribhon no 
Kislii (La princesa caballero, 1')(> 
Ashita no joe (Campeón, 1970), Maho 
no Makochan (1971), Devi Imán (1973), 
y sobre todo una de las obras que más 


impacto causó gráficamente en su 
momento: Cutey Honey (1974). Éste 
lúe el anime con el que se asoció por 
primera vez con Michi í limeño, con la 
que después conseguiría un montón de 
¿■xitos. 

Fue entonces cuando junto cotí la 
señorita 1 limeño decidió formar una 
sociedad en Tokio, Ara! i Prodtietion en 
1974, contando entre sus asociados con 
gente como Tomoharu Katsumata 
(director de escena tic Saint Seiya) o 
Midcyuki Motohashi (diseñador de per¬ 
sonajes de B't X). Con Michi 1 limeño, 
participó entre otras en las conocidas 




Como veis parece que detrás de 
cada gran serie que conocemos, se 
encuentra el inigualable Shingo Araki, 
quien estuvo hace un par de añitos en 
España, en el Salón del Manga de 
Hospitales Allí nos habló de sus pro¬ 
yectos, su obra en general y de Saint 
Seiya. Como curiosidad, cabe decir que 
su personaje preferido es Seiya. ya que 
(según él) reúne las características de los 
otros cuatro. Además los que allí estuvi¬ 
mos, pudimos deleitarnos viendo como 
en unos pocos minutos, dibujaba un 
magnífico Shíryu que dedicaba a todos 
los ians españolas. Slffff; 


Gabriel Knight 



Bcrusuiyu no Bara (I^i rosa de Versal! 
o lady Oscar, 1979), Ulises 31 (1981), 
l.upin III (1981), Inspector Ciadgct 
(1982 / 83 aunque sólo el episodio pilo 
to -ese en el que aparecía Gadgct con 
bigote-), Cat Scyc (1983), Fuma no 
Kojiró (primera adaptación de un 
manga de Kuruinada (1989 / 90) y por 
supuesto Saint Seiya en 1986, serie que 
lo consagraría en el mundo entero. 

Shingo Araki trabajó también como 
diseñador de personajes en Bur.u yami 
koutei no gvakusyu en 1992, cm < > dih 

jH dk 

jo no pasaría inadvertido. Formó fiarte 
también del equipo que diseñó los per¬ 
sonajes del anime de fútbol Shoot, y 
■publicó además una hisn >ria corta titu¬ 
lada Kaze nojcalousy. 
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ISNE NEGRO 


Nombre: Desconocido g ' J ^ 

Edad: 15 años f J f 

Altura: 1,73 m k v - *A 

Peso: 61 kg ^ 

Fecha de nacimiento: 28 de Diciembre \ ' " y i j 

Grupo sanguíneo: 0 y 

Origen: Finlandia 

Lugar de entrenamiento: Isla de la Reina de la Muerte 
Ataques: Black Blizzard (Tormenta negra) 

Fue el primero de los caballeros negros en aparecer y en dar un 
aviso a Hyoga de sus poderes. Gran error por su parte, ya que el 
mismo ataque no funciona dos veces sobre los caballeros y pos¬ 
teriormente sería derrotado. Sin embargo, el cisne negro le hace 
saber la técnica de Hyoga a Ikki antes de morir v de este modo, 
todos los ataques del caballero del Cisne serían ineficaces contra 
el Fénix. 


Presentaban los mismos emblemas que el Fénix, y se dedicaron a intimidar a los 
caballeros de bronce, presumiendo de que habían memorizado todas sus técnicas. 
Ayudaron a robar la armadura de oro, y portaron cada uno, una pieza de esta. 
Cuando Seiya y los demás los derrotaron, Ikki se quedó sin las extremidades de la 
armadura dorada y quedó patente, que estos caballeros oscuros, no eran más que 
sombras subordinadas al Fénix, sin la más mínima técnica de combate. Antes de lle¬ 
gar al Santuario para combatir a los Caballeros de Oro, Ikki fue a la Isla de la Muerte, 
para velar por el cuerpo de su querida Esmeralda. Una vez allí, fue sorprendido por 
los Caballeros del Diablo y, tras un rápido enfrentamiento, el Gran Patriarca desde 
el Santuario destruyó esta isla maldita en un intento de eliminar a los caballeros de 
bronce. Afortunadamente Atenea estaba cerca v consumió salvarlos * 


JANGO 


GUILTtf 


Edad: 1 8 años 
Altura: 1,88 m 
Peso: 101 kg 

Fecha de nacimiento: 8 de Agosto 
Grupo sanguíneo; B 

Origen: Archipiélago de Samóa (Oeste de Australia). 
Lugar de entrenamiento: Isla de la Reina de la Muerte 
Ataques: Dcath Queen Inferno (Puño de fuego) 


Según Masami Kur untada, su nombre jtS* 

viene a ser Caballero del Enigma ( L '^65 

decir, desconocido). / O 'w JjE 

Edad: Desconocida |^E vST \ 1 

Altura: l,92m V i 

Peso: 91 kg 

Fecha de nacimiento: \ | > 

Desconocido 

Grupo sanguíneo: Desconocido 

m » 

Origen: Desconocido. 

Lugar de entrenamiento: Isla de la Reina de la Muerte. 

. de 11 \ , en su entrenamiento como 

caballero. Le sometió a una dura formación, muy rigurosa, 
basada fundamentalmente en sobreponer el odia a todos los 
demás sentimientos. Según éste, era la única manera de ganar 
la preciada por todos los caballeros negros, armadura del 
Fénix. Este hombre, se caracteriza por llevar una mascara,*la 
cual guía toda su diabólica personalidad, A su vez, es el padre 
de Esmeralda, la amada de Ikki, la cual mucre a manos del 
propio Guiltv, unos minutos antes de ser vencido por su 
alumno, al conseguir la armadura del Fénix. 


FENIX NEGRO 

Nombre: Desconocido f» 

Edad: 15 años J 

Altura: 1,73 m 
Peso: 63-kg 

Fecha de nacimiento: Desconocido 
Grupo sanguíneo: Desconocido 
Origen: Desconocido 

Lugar de entrenamiento: Isla de la Reina de la Muerte 
Ataques: Black Houhou Gcnma Ken 

(El puño fantasma del Fénix negro). 


i ^ 





figurar, 


Seiya hay muchísimas. Pero 


como en todo, que merezcan la pena, eso ya es otra historia. Sin 
^embargo, voy a hacer un esfuerzo y os comento a continuación las 
mejores páginas y las más curiosas que he encontrado y que todo 
buen fan de los caballeros, ha de conocer. 




http:// www.saint-seiya.com/ 

Aquí tenemos la cúspide de todo afi¬ 
cionado a Saint Seiya. llene un montón 
de información, de imágenes, de enlaces 
interesantes... Pero si algo destacaría de 
esta página es sin duda el apartado de 
News (novedades), la cual se actualiza 
constantemente y gracias a la cual nos 
estamos enterando de rodo este fenóme¬ 
no de Hades, DVDs v demás. Está en 

■w 

inglés pero supongo que a estas alturas y 
entre vosotros internautas, esto no será 
ningún impedimento, ('abe decir, que me 
sorprendió mucho también una tesis que 
realizó una chica sobre todo el fenóme¬ 
no Saint Seiya, con mitología, fichas de 
personajes, astronomía y muchas cosas 
más que profundizan mucho en la serie 
de Kurumada. 


http://www.saint-sciya.de/ 

ha página de Staykas. Sí, en efecto, existen páginas de Saint Seiya 
repletas de imágenes y útiles como skins de winamp, salvapantallas 
y otras curiosidades. Esta página alemana (está en inglés de todas 
maneras) se lleva la palma. Tenemos imágenes de todos y cada uno 
de los personajes de la serie de animación. Además posee una gran 
cantidad de colecciones completas de cards y shitajikis que son para 
dejar boquiabierto a cualquiera. Destacaría por supuesto las tarjetas 
de los caballeros en versión SD. 




http://www.boadicea.net/saintseiya/ 

La página de Boadicea. F^sta es otra página que desta¬ 
ca por su gran calidad gráfica en contenidos. Aparece en 
trances y en inglés, por lo que no nos será muy difícil enten¬ 
derla. Su contenido nos viene presentado por nuestros que¬ 
ridos caballeros “cabezoncctcs” y tenemos galería de imá¬ 
genes con scans exclusiv< is, utilidades para winamp, cuestio¬ 
narios donde te ponen prueba sobre tus conocimientos de 
la serie, fanfics y músicas. Lo más dcstacable es sin duda los 

■r 

scans originales anteriormente citados de la sección imáge¬ 


nes. 


























































http://www.saint-seiya.com.ar/ 

Sin Juila alguna, aquí está la mejor y más completa pátina de 
Caballeros del Zodiaco. Aparece ahora recién cambiada de diseño, 
pero es si cabe, todavía más atractiva. Parece ser, que por 
Argentina, la liebre caballeros también pegó muy tuerte y la página 
de Emiliano (que así es como se llama el web master) lo demues¬ 
tra. Una gran colección de videos encontramos en esta gloriosa 
página, además de un listado con las mejores canciones para bajar 
en nip.i y un apartado de videoed. Como he dicho antes, si en la 
red hay una página de Saint Seiya que merezca la pena, es segura¬ 
mente esta. Aprovecho para decir que los móntales de video son la 
mavoiía cortesía de Leandro Zsabo, un artista que nos deleita con 
maravillas que ponen la piel de gallina a todo fan que divise su obra. 
Está en español y en inglés. 
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Aniñe Cd? 



5rint 


TODO desde 



http://www.animccdz.fr.st/ 

pensado alguna vez como serían las voces de Seiya 
t>s demás en nuestro país vecino? Pues aquí tienes la opor- 
udad de averiguarlo, ya que disponemos de toda la serie 
caballeros disponible para bajar. Además aparecen tam- 
n algunas películas y los opening y ending utilizados en la 
"sión lranccsa con el tema / jt CJutnson de C.bevtdier, el cual 
ece gozar de gran carisma entre los franceses. Lo más 
presionante es sin iluda un archivo de video llamado 
nerique 3, en el que aparece Bernard Minet autor del 
conocidísimo tema de cabecera en español, cantando 
dicho tema en francés y poniendo poses muy al esti¬ 
lo sentai. 



http://go.to/caballeros/ 

Bueno, y para finalizar y como homenaje a 
mis colegas de IRC,, pondremos esta fantástica 
web en español, donde encontramos de todo: 
tenemos fichas de los personajes, de las pelícu¬ 
las, de Masami Kurumada, hay imágenes y 
videos interesantes. Iambién encontramos un 
apartado con dibujos de aficionados y amigue- 
tes que 1<> hacen de lujo y, atención, los juegos 
de caballeros, de NHS y de (lame boy con su 
correspondiente emulador. Teñamos un listado 
de Seiyus que está en construcción, y desde 
aquí pido que lo concluyan para ver de una vez, 
como se llaman tos actores de doblaje de nues¬ 
tra versión en español. Es la web oficial del 
canal #cabaIlcros_dc_arcna. A' si tenéis alguna 
duda, o queréis preguntar algo sobre Saint 
Seiya, os podéis meter también al chat desde la 
página. Buen trabajo (juísK.as y Shunrci... 
¡seguid así! 
































































































































LA LEVENDA 
SANTOS ESCARLATA 
(SAINT SEMA SHINKU 
NO SHÓNEN DENSETSU) 


EL GUERRERO DE 
ARHAGEDÓN 
(SAISHÚSEISEN NO 
SEN SHITACHI) 


aint Sciya abarca, como 
hemos podido ver, varias reli- 
giones y en este último ()VA 
hace referencia al cristianismo 
con el personaje más demoníaco que 
existe en él: el Señor de las tinieblas 


Lucifer, 


príncipe del 
mal, aparece 
sobre la faz 
del planeta 
para vengarse 
de todos los sufrimientos que ha reci¬ 
bido a lo largo de la historia, y como 
Atenea es la protectora de la Tierra, 
será ella quien sufra la cólera de este 
maléfico ser. Junto con la ayuda de los 
Angeles destructores pondrá a prueba' 
a los caballeros de bronce y les hará 

m 

combatir mientras él hace sufrir a 

Saori. 


pero posterior¬ 
mente 1c planta 
cara y el dios de! 

Sol acaba con 
ella. Sciya (des¬ 
trozado psicoló¬ 
gicamente por el 
supuesto “aban¬ 
dono” de 

Atenea) y los demás deberán luchar 
contra los Santos Escarlata, quienes con 
un poder superior al de los caballeros de 
oro (consiguen derrotarlos sin esfuerzo) 
intentarán detenerlos para que Abel se 
pueda llevar a Atenea consigo. 


H e aquí la única película de 

Saint Seiva (es decir que se 
proyectó en los cines nipo¬ 
nes). Se nos cuenta la histo¬ 
ria de la llegada a la Tierra del hermano 
de Atenea: el Febo Abel (Apolo). En un 


principio y para proteger a los sen. 
humanos, Saori acepta irse con Abe 
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